AINEVALDKOND ,MATEMAATIKA*“
Uldalused

1.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid
Pohikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et Gpilane:

o arutleb loogiliselt, p6hjendab ja tdestab;

o saab ettekujutuse matemaatika kohast inimtegevuses;

o Opib Umbritseva maailma esemeid ja néhtusi struktureerima (jarjestama, vordlema,
rihmitama, loendama, mddtma jne);

o Opib arvutama peast, kirjalikult ja taskuarvutil;

o omandab esmase ruumikujutluse;

o Opib tundma pohilisi tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ning oskab rakendada Gpitut praktikas;
o plstitab ja sBnastab hiipoteese ning péhjendab neid matemaatiliselt;

tootab valja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;

omandab erinevaid info esitamise meetodeid;

kasutab Gppides IKT-vahendeid,;

vadrtustab matemaatikat ning tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;

rakendab matemaatikateadmisi teistes Gppeainetes ja igapéevaelus;

arendab oma matemaatilisi voimeid, intuitsiooni ja leidlikkust;

hakkab objektiivselt hindama oma matemaatilisi teadmisi ja huve ning arvestab neid edasise
tegevuse kavandamisel.

1.2. Oppeaine kirjeldus

Pdhikooli matemaatikadpetus annab 6ppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas
valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse
kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutuse oskus, tutvutakse dpilast imbritsevate tasandiliste ja
ruumiliste kujundite omadustega, dpitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil
ning omandatakse selleks vajalikud algebra pdhioskused. Saadakse esmane ettekujutus dpilast
umbritsevate juhuslike nahtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat dppides
tutvuvad dpilased loogiliste arutluste meetoditega. PGhikooli matemaatikas omandatud meetodeid
ja keelt saavad Opilased kasutada teistes Oppeainetes, eeskatt loodusteaduslikke protsesse uurides
ja kirjeldades.

Opet iiles ehitades podratakse erilist tdhelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja
loova mdtlemise arendamisele. ROhutatakse tépsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottet6o
olulisust kogu 6ppeaja véltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad 6pilased
kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisrddmu. Nii seoseid visualiseerides,
hlipoteese pustitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse IKT v@imalusi.

| KOOLIASTE
1.2. Kooliastme 6pitulemused

| kooliastme 16puks dpilane:
o saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid téita;
loeb, mdistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;
néeb matemaatikat timbritsevas elus ning Kkirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste
kujundite abil,
loendab Gmbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid ihe—kahe tunnuse jargi;
kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning mdatihikuid;
kasutab digitaalseid dppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi t66lehti);
tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;



o tunneb huvi Gmbritseva vastu; tahab dppida;

o hoiab korras oma to6kohta, tegutseb klassis ja rihmas teisi arvestavalt, maistes, et see on
oluline osa tookultuurist;
o oskab ohuolukordi analiiisida ning j6uab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu

jareldusteni.

1.2. Oppesisu

Arvutamine

1. Arvud 0 — 10 000, nende esitus Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana. Vardus
ja vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud.

2. Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja lahutamine
kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte komponentide nimetused
(liidetav, summa; véhendatav, véhendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja, jagatis). Liitmise ja
lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Korrutamise seos liitmisega.

3. Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Taht arvu tahisena. Tahe arvvaartuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

Modtmine ja tekstulesanded

1. Pikkusuhikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusthikute seosed.
2. Massilhikud gramm, kilogramm, tonn. Massiuhikute seosed.

3. Ajauhikud sekund, minut, tund, 66péev, nédal, kuu, aasta, sajand. Ajaltihikute seosed. Kell ja
kalender.

4. Kaibivad rahatihikud. Rahauhikute seosed. Mahuthik liiter. Temperatuurithik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.

5. Tekstllesannete analliisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine. Tekstilesannete
koostamine. Arvutiprogrammide kasutamine Ghikute teisendamise harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid

1. Punkt, sirgldik, sirge. L8igu pikkus. Antud pikkusega 18igu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus.

2. Kolmnurk, nelinurk; nende tipud, kiljed ja nurgad. Taisnurk. Ruut ja ristkilik. VVérdkilgne
kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.

3. Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.

4. Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piramiid; nende pdhilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja aratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
igapéevaelus.

1.3. Oppetegevused

Oppetdd korraldamise aluseks esimeses kooliastmes sobib tilddpetuslik todviis. Kasutada vib ka
ainedpetuslikku tooviisi, sest tdnapéeval on enamasti dppematerjalid koostatud nii, et ka selle korral
toimub ainete 1dimumine. Matemaatikat saab védga hasti dpetada 16imingus teiste dppeainetega.
Esimeses kooliastmes ei ole mottekas lahendada Uhtegi tekstiilesannet, ilma et seda ei seostataks
Opilase enese elu ja teda imbritseva keskkonnaga v6i mone teise aine Gppesisuga.

On maistlik Ule minna paaris- voi iseseisvale todle, andes Opilastele paberilehed, kuhu nad etteantud
andmeid kasutades koostavad tekstilesande ja annavad selle siis ise valitud klassikaaslasele
lahendada. Lahendamise jargselt hakkavad Ulesandeid vahetanud Opilased (hiselt vastuseid
kontrollima ja taas kaivitub aktiivne arutelu Opilaste vahel. Sellise t66 kdigus tunneb dpilane réému
lilkumisest,loovast enesevaljendusest ja suhtlemisest. Opilastele pakub suurt rahulolu ka see, kui
Opetaja on kellegi tlesannet lahendamas.

Koduseks t60ks sobib Opilasele anda ulesanne: uurida nadala jooksul valja, kui palju tema pere
kilastatavas poes vaadeldavad kaubad maksavad. Seejarel voib néiteks riihmades to6tades lasta
koostada igale kaubagrupile tulpdiagrammi hindade erinevuste vordlemiseks. Keerukamaid
ulesandeid ja arvutusi saab koostada, kui tUlesandesse kaasata kaalumist vajavad kaubad. Kindlasti



on lastele vdga meeltmddda manguliste elementide kaasamine tundi: paarilisega poe méngimine,
oma manguraha kasutamine jms. Sellises tunnis harjutame mitte ainult lapse arvutamisoskust voi
sobivate mddtuhikute kasutamise oskust, vaid arendame ka kaaslase kuulamise, enesevéljenduse ja
viisakaks inimeseks olemise oskusi.

Ouesoppe perioodil on dppetundi viga kasulik aeg-ajalt klassiruumist véljaspool (kooli
l&hiimbruses, muuseumis, raamatukogus, Opperajal) l&bi viia. Sellises olukorras on
matemaatikatundi véga hea ldimida teiste ainetega (nditeks loodusdpetuse, kunstidpetuse, eesti
keele, kehalise kasvatuse, inimesedpetusega). Opetaja saab sellistes tundides dpilasi vaga erineval
moel rohkem omavahel suhtlema ja koostéole rakendada. Ouesdppe tunni ajal ei jdua matemaatilisi
ulesandeid vdib-olla lahendada kuigi palju, kuid praktilise t60 kéigus ise mdddetud puudevaheline
kaugus, varju pikkuse vordlemine erinevatel kellaaegadel, pargis loendatud eri liiki puude kohta
diagrammi tegemine ja muude selliste Ulesannete lahendamine nditab Opilasele, et praktilises elus
on kdiki matemaatilisi teadmisi vdimalik rakendada. Samuti areneb Gpilaste oskus oma tegevusi
ulesannet taites motestada.

1.4. Hindamine

Opilase ainealaseid teadmisi ja oskusi vorreldakse dpilase 6ppe aluseks olevas ainekavas toodud
oodatavate dpitulemustega ja tema dppele plstitatud eesmarkidega.

Hindamisel viie palli slisteemis:
1) hindega ,,5” ehk ,véiga hea” hinnatakse vaadeldava perioodi vdi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud dpitulemused vastavad dpilase dppe aluseks olevatele
taotletavatele Opitulemustele taiel maéaral ja uletavad neid;
2) hindega ,,4” ehk ,,hea” hinnatakse vaadeldava perioodi v0i vaadeldava temaatika Gpitulemuste
saavutatust, kui saavutatud Opitulemused vastavad uldiselt Opilase Oppe aluseks olevatele
taotletavatele Opitulemustele;
3) hindega ,,3” chk ,rahuldav” hinnatakse vaadeldava perioodi vOi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud Gpitulemused vGimaldavad dpilasel edasi dppida vdi kooli
I6petada ilma, et tal tekiks olulisi raskusi hakkamasaamisel edasisel dppimisel voi edasises elus;
4) hindega ,,2” ehk ,puudulik” hinnatakse vaadeldava perioodi vOi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui dpilase areng nende dpitulemuste osas on toimunud, aga ei voimalda
oluliste raskusteta ~ hakkamasaamist  edasisel Oppimisel o] edasises  elus;
5) hindega ,,1” ehk ,,ndrk” hinnatakse vaadeldava perioodi v0i vaadeldava temaatika dpitulemuste
saavutatust, kui saavutatud Opitulemused ei v8imalda oluliste raskusteta hakkamasaamist edasisel
Oppimisel voi edasises elus ning kui dpilase areng nende dpitulemuste osas puudub.

1.5. Kujundavad Uldpadevused
Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapéadevuse kdrval kdik tlejaanud Gldpadevused.

Kultuuri- ja véartuspadevus.

Opilane:

v tutvub eri maade ja ajastute matemaatikute t60dega;

v tunnetab loogiliste mdttekdikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost
arhitektuuri ning loodusega (nt simmeetria);

4 arendab isiksuse omadustest eelkdige pusivust, sihikindlust ja tapsust;

v Opib sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega dpilastesse.

Sotsiaalne ja kodanikup&devus.

Opilane:

v on arenemas vastutustunne tihiskonna ees selle sisuliste teksttilesannete lahendamise kaudu;
v rihmatdos arendab koostddoskust.

~

Opipéadevus.
Opilane:
4 pluab tunnetada materjali siigavuti ning saada k&igest aru;



4 probleemilesandeid lahendades arendab anallitisimise, ratsionaalsete vétete otsingu ja tulemuste
kriitilise hindamise oskust;

v kujundab Uldistamise ja analoogia kasutamise oskut: oskust kanda Gpitud teadmisi Ule sobivatesse
kontekstidesse;
v on kujunenud arusaamu, et keerukaid tlesandeid on v@imalik lahendada tiksnes tema enda iseseisva

motlemise teel.

Suhtluspéadevus.

Opilane:

v arendab suutlikkust véljendada oma métet selgelt, lihidalt ja tapselt;

4 tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida
vélja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot;

v on kujunenud valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info
mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks;

v arendab suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste

simbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus.

Opilane:

v matemaatikas arendab oskusi, mis on aluseks téenduspdhiste otsuste tegemisel,

v Opib tundma andmete toétlemise, mdbtmise, vordlemise, liigitamise, silistematiseerimise
meetodeid ja tehnikaid.

Ettevotlikkuspadevus.

Opilane:

v uute matemaatiliste teadmisteni jéuab sageli vaadeldavate objektide omaduste anallitisimise kaudu:
oskab uurida objektide Uhiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse hilipotees ning otsib ideid hlpoteesi
kehtivuse pdhjendamiseks;

v thele tlesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab Gpilasel paindlikku mdtlemist ning ideede
genereerimise oskust.

Digip&adevus.

pilane:
oskab leida erinevaid infootsingu vdimalusi ja neid kasutada;
kasutab loovate ja alternatiivsete lahenduskéikude leidmiseks elektroonilisi Gpikeskkondi;
koostab esitlusi erinevate digivahendite abil;
kasutab digitaalseid Gppematerjale, mis kbik toetavad Gpilase eesmérgipérast ja dppimisele suunatud
nutiseadme ja arvutikasutust;
v arendab digitaalse sisuloome oskust uurimis- voi loovtdtde koostamise ja vormistamise
kaudu;
v Koostades ja lahendades isikuandmeid sisaldavaid Glesandeid pddrab tédhelepanu interneti
turvalisusele ning igapaevaelu vaartuspdhimatete jargimisele.
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1.6. LO6iming teiste valdkonnapéadevuste ja ainevaldkondadega
Kunst ja t600petus

Opilane:

o mdistab kunsti téhtsust;

o kaib naitusel,

o oskab ilu mdrgata ja hinnata;

o hindab loovust ning tunneb r66mu liikumisest, loovast enesevaljendusest ja tegevusest;

o kasutab tootades varvidpetuse, disaini, kujutamis- ja vormidpetuse pdhimotteid, erinevaid

tehnikaid, materjale, tehnoloogiaid,;
o tehniliste oskuste omandamine toimub loova tegevuse kéigus;
o oskab meisterdada;



o omandab tehnilisi oskusi (tdpsust ja fantaasiat);
o kasutab mddtmisel joonlauda ja mdddulinti.

Loodus0Opetus, inimesedpetus

Opilane:

o jalgib loodusobjekte; teeb loomingulist t66d;

o oskab sihipéraselt vaadelda, erinevusi ja sarnasusi mérgata ning kirjeldada;

o oskab esemeid ja néhtusi vorrelda, Ghe-kahe tunnuse alusel riihmitada ning lihtsat plaani,
tabelit, diagrammi ja kaarti lugeda;

o mdistab seoseid inimtegevuse ja looduskeskkonna vahel,

o vaéartustab vastutustundliku eluviisi

o tunneb ja kasutab digesti ning séastlikult erinevaid materjale

teab olmepriigi kaitlemise pGhimdtteid
planeerib ja kavandab oma t66d ja aega

o kohaldab 6pitut praktilise tegevusega

o tunneb tervisliku toitumise pdhitddesid

o oskab arvestada tootamisel vajalikke ohutusndudeid

o lahtub tdiskasvanute ja kaaslastega suheldes tldtunnustatud k&itumisnormidest
o mdistab, et inimene on osa loodusest, et inimese elu sdltub loodusest

Emakeel

Opilane:

e teab ainealast terminoloogiat

saab aru tdojuhisest ning téotab suulise ja Kirjaliku (t66juhendi) juhendamise abil
oskab oma tegevusi kirjeldada

Kirjeldab ndhtut, mérkab erinevusi ja sarnasusi

kuulab motestatult eakohast teksti, toimib saadud sénumi, juhendite kohaselt;
koostab jutukesi;

avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu ja loetu kohta.

Kehaline kasvatus

Opilane:

o jalgib hugieenindudeid ja ohutusreegleid;

o kirjeldab spordi tegutsemise tahtsust elus;

o saab aru kehalise kultuuri tahtsusest inimese harmoonilises arengus;
o oskab ohtlikke olukordi valtida ja ohuolukorras abi kutsuda;

o oskab ohutult liigelda

o kasutab tootamisel digeid votteid, hindab kehalist aktiivsust.

Muusikadpetus

Opilane:

. kuulab erinevate lindude, loomade héaali;

o oskab eraldada lauluteksti ja laulvat konet.
Vodrkeeled

Opilane:

. kasutab tunnis vodrsonu;

. kasutab erinevaid vodrkeelseid teatmeallikaid.

1.7. Labivad teemad



Labiv teema Opilasel kujundavad Meetod
oskused ja teadmised
17.  Kultuuriline o toetada  Opilase  kujunemistle 60 Bpikuga;
identiteet kultuuriteadlikuks inimeseks; 0 esitlus;
o Oppeekskursioon;
o vestlus
18.  Elukestev 0Ope jale arendada  oskusi iseseisvaksje vestlus;
karjaari Oppimiseks; 0 Oppekaigud;
planeerimine o arendada abstraktset ja loogilistle rolliméangud;
motlemist; 0 arutelu
° hinnata oma  kognitiivseid
vOimeid;
o arendada oskusi Gppimises,
suhtlemises, koost0os ja otsustes;
o Opetada raha saasta;
19.  Teabekeskkond o arendada kriitilise teabeanalliUsile t60 Bpikuga;
oskust 0 viktoriin;
0 esitlus;
o Oppeekskursioon;
o vestlus
20.  Tehnoloogia ja . saada ettekujutuse tehnoloogilistele vestlus;
innovatsioon protsesside kirjeldamise ningle Oppekaigud;
modelleerimise meetoditest; o rollimangud;
o Opetada kasutama info  jae arutelu;
kommunikatsioonitehno-loogiat; o t06 Opikuga;
o toetada loova mdétlemise arengut; e esitlus;
o toetada tarkvara kasutamisele dppeekskursioon
rakendamist; o praktiline t66
o arendada seadusparasuste

maérkamise oskust;




elukeskkonda;
kujundada kriitilist mdtlemist jal
probleemide lahendamise oskust;
Opetada analliisi  inimarengu
perspektiive;

21.  Tervisjaohutus e Opetada  seostama  reaalseidle vestlus;
andmeid Glesannete sisuga; o harjutused,
° hinnata vOimalike  tervise jale rollimangud,
ohutuse riskitegureid; 0 arutelu;
J analliusida pdhjuste Jae t60 dpikuga;
tagajargede seost; ° esitlus:
0 Oppeekskursioon
0 praktiline t06
22.  Keskkond [ale arendada  sééstvat  suhtumiste vestlus;
jatkusuutlik areng Umbritsevasse; o erinevate materjalide
o Opetada vaértustamademonstreerimine

Oppekaigud;
rolliméngud,;
arutelu;

t06 dpikuga;
esitlus;
Oppeekskursioon
praktiline t66

23. Vaartused ja kélblus

Opetada tollerantset suhtumist;

toetada positiivsete
isikuomaduste arendamist;

vestlus;
Oppekaigud;
rolliméngud,
arutelu;

esitlus;
Oppeekskursioon
praktiline t66

24. Kodanikualgatus ja

arendada koostdd-valmindust

ettevotlikkus

o toetada sallivuse valja
kujunemist;
arendada

télgendamise oskust;

° arvnditajate

e 6 o6 O o o o o o o o

vestlus;
harjutused,;
Oppekaigud;
rolliméngud,;
arutelu;
t06 dpikuga;
erinevate materjalide
emonstreerimine
esitlus;
Oppeekskursioon;
praktiline t06




1.KLASS
Oppetundide arv nadalas — 3 , aastas — 105

Opitulemused
1.klassi matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

e loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 -100;

e paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;

e kasutab mdisteid suurem ja véiksem;

e loeb ja kirjutab jargarve;

e eristab paaris- ja paarituid arve 1 — 20;

o liidab peast 20 piires; lahutab peast tGileminekuta kiimnest 20 piires;

e omab esialgsed oskused lahutamiseks tleminekuga kiimnest 20 piires;

e nimetab uheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

e liidab ja lahutab peast taiskiimneid 100 piires;

¢ asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal puuduvat arvu oma arvutusoskuste
piires;

o kirjeldab pikkuslihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
téhiseid m ja cm;

e mdddab joonlaua vdi mdddulindiga vahemaad/eseme modtmeid meetrites voi
sentimeetrites;

o kirjeldab massiuhikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
téhiseid kg ja g;

e kujutab ette mahuthikut liiter, kasutab selle téhist I;

e nimetab ajalhikuid minut, tund 66péev, nadal, kuu ja aasta;

e leiab tegevuse kestust tundides;

o iitleb kellaaegu (ilma sdnu “veerand” ja “kolmveerand” kasutamata, néit. 18.15);

e nimetab Eestis kaibivaid rahalhikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes;

o selgitab dpitud samaliigiliste (pikkus-, aja- ja rahathikud) Uhikute vahelisi seoseid.

o lahendab erinevat tlipi Uhetehtelisi tekstlilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20 piires;
e pustitab ise kiisimusi osalise tekstiga tlesannetes;

e hindab Opetaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e eristab sirget kBverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirglBik;

e joonestab ja mdbdab joonlaua abil sirgldiku;

e eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka teistest kujunditest; naitab nende tippe ja kilgi ja nurki;
e eristab ringe teistest kujunditest;

e eristab kuupi, risttahukat ja pturamiidi teistest ruumilistest kujunditest; naitab maketil nende tippe,
servi ja tahke;

e eristab Kkera teistest ruumilistest kujunditest;

e riihmitab esemeid ja kujundeid Ghiste tunnuste alusel;

e vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel;

e leiab Umbritsevast Opitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.

2.1.  Oppesisu

Teemad ja orienteeruv tundide jaotus
Arvutamine — 48 tundi

Modtmine ja tekstllesanded - 36 tundi
Geomeetrilised kujundid 12 tundi
Kordamine



Teemad Opitavad oskused L&iming Léabiv teema
Opilane: Emakeel- ,Tervis ja ohud“ -
1.Arvutamine -loeb ja kirjutab, | loogilisuse arendamine, | liikluskeskkonnaga
48 jarjestab ja vordleb | todjuhendite lugemine, | seotud tlesanded.
Arvud 0-100, nende | arve 0 —100; jutukeste koostamine. ,,Keskkond ja
tundmine, lugemine, | -paigutab Kaeline tegevus- tapsus, | jatkusuutlik
Kirjutamine, naturaalarvude ritta | fantaasia. areng“ —  huvi
jarjestamine ja | sealt puuduvad arvud | Kehaline kasvatus- | looduse vastu
vordlemine. 15 | 100 piires; jarjestumine. (matk).
Jargarvud. 1|-teab ja Kkasutab
Margid +, -, =, >, <. | mdisteid vorra
3 ronkem ja vorra
vahem;
-loeb ja  kirjutab
jargarve;
Liitmine ja | -lildab  peast 20 | LoodusOpetus- ., Tervis ja ohutus
lahutamine piires; lahutab peast | perekond, meie Kklass,
20 piires. | Uleminekuta kiimnest | kool, lauaméngud, | ,,Véartused ja
25 20 piires; sbbrad. kolblus*
Liitmise ja | -omab esialgsed
lahutamise vaheline | oskused lahutamiseks
Seos. 2 uleminekuga
Taiskimnete liitmine | kiimnest 20 piires;
ja lahutamine saja | -nimetab Uheliste ja
piires 1 kiimneliste asukohta
kahekohalises arvus;
-liidab ja lahutab
peast  tdiskimneid
100 piires
Lihtsaimad tahte | -asendab proovimise | LoodusGpetus- ,, Lervis ja ohutus®
sisaldavad vordused. | teel lihtsaimasse | loogilised ulesanded
1 vOrdustesse seal | elust endast.

puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

2. MOootmine
tekstiilesanded
36

ja

MaoGtuhikud:
meeter, sentimeeter
6

-kirjeldab
pikkusthikuid meeter
ja sentimeeter
tuttavate suuruste
kaudu, kasutab nende
tahiseid m ja cm;
-mdodab joonlaua voi
moddulindiga
vahemaad/eseme
modtmeid meetrites
vOi sentimeetrites;
-teab seost 1 m = 100
cm

Emakeel-loogilisuse
arendamine,
t00juhendite lugemine.
Loodusdpetus-
maddtmised.

Ké&eline tegevus-tapsus
maddtmisel,

joonlaua ja moéddulindi
kasutamine modtmisel.

»Elukestev 0Ope ja
karjaari
planeerimine*




Gramm, kilogramm | -kirjeldab LoodusOpetus-erinevate | ,,Kodanikualgatus ja
2 massithikuid gramm | esemete kaal, | ettevotlikkus®
ja kilogramm | kaalumine.
tuttavate suuruste
kaudu, kasutab nende
tahiseid kg ja g;
Liiter 2 | -kujutab ette | Loodusopetus- ,,Keskkond ja
mahuthikut  liiter, | vedelikud on voolavad | jatkusuutlik areng*

kasutab selle tahist I;

ja vOtavad anuma kuju.

Minut, tund, 60péev,
nadal, kuu, aasta;
kella tundmine tais-,

veerand-, pool- ja
kolmveerand
tundides.

14

-nimetab ajadhikuid
minut, tund 06paev,
nadal, kuu ja aasta;
-leiab tegevuse
kestust tundides;
-Utleb kellaaegu (ilma

sonu  “veerand” ja
“kolmveerand”
kasutamata, néit.
18.15);

-teab seoseid 1 tund =
60 minutit ja 1
O0péev = 24 tundi;

Emakeel-loovjutukeste

ja tekstiilesannete
koostamine.
Loodusdpetus-
aastaajad, pdev, pédeva
planeerimine,  Opilase
pdevareziim,  Ohtused
kellaajad.

Ké&eline tegevus-tapsus,
kellamudeli
meisterdamine.

,,Kultuuriline
identiteet*

,» Tehnoloogia ja
innovatsioon*

Kaibivad rahaiihikud.
2

-nimetab Eestis
kaibivaid
rahalhikuid, kasutab
neid lihtsamates
tehingutes;

-teab seost 1 euro =
100 senti.

Loodusdpetus-ostud
poes, kaup, hind, odav,
kallis, raha, asjad.
Majandustilesanded-
asjade vaartus, hind,
raha, selle hoidmine ja
kulutamine, ostmine ja
miimine.

»Elukestev Ope ja
karjaari
planeerimine*

Uhetehtelised

tekstilesanded 20
piires liitmisele ja
lahutamisele.

10

-koostab
matemaatilisi
jutukesi hulki
uhendades, hulgast

osa eraldades ja hulki
vorreldes;

-lahendab

uhetehtelisi
tekstiilesandeid
liitmisele ja
lahutamisele 20
piires;

-puistitab ise kusimusi
osalise tekstiga

tlesannetes;

-hindab dpetaja abiga
tlesande
lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

Emakeel-loogilisuse
arendamine,
to6juhendite lugemine,
probleemilesannete
lahendamine ja
jutukeste koostamine.
Loodusdpetus-
aastaajad, perekond,
kodu, sBbrad.

Keh kasv-sportlikud
tegevused, tervislikud
harjumused.

,, Teabekeskkond*




3.Geomeetrilised Ké&eline tegevus-tapsus, | ,,Tehnoloogia ja
kujundidd -eristab sirget | sdrmede innovatsioon*
12 kdverjoonest,  teab | peenmotoorika,

sirge osi punkt ja | fantaasiapildi
Punkt, sirgldik ja | sirgldik; joonistamine.
sirge. 2 -joonestab ja mdodab

joonlaua abil

sirgldiku;
Ruut, ristkilik ja | -eristab ruutu, | Kéeline tegevus- | ,,Tehnoloogia ja
kolmnurk; nende | ristkulikut ja | geomeetriliste kujundite | innovatsioon*
elemendid tipp, kulg | kolmnurka  teistest | kasutamine.
ja  nurk. Ring. | kujunditest; -naitab
3 nende tippe, kilgi ja

nurki;

-eristab ringe teistest

kujunditest;
Kuup, risttahukas ja | -eristab kuupi, | Kéeline tegevus- | ,,Kultuuriline
plramiid,; nende | risttahukat ja | geomeetriliste kujundite | identiteet*
tipud, servad ja | puramiidi teistest | kasutamine.
tahud. Kera. 3 ruumilistest Loodusdpetus -

kujunditest;  nditab | puramiidid.

maketil nende tippe,

servi ja tahke;

-eristab kera teistest

ruumilistest

kujunditest;
Esemete ja kujundite | -rihmitab esemeid ja | K&eline tegevus-
rihmitamine, kujundeid uhiste | geomeetriliste kujundite
asukoha ja suuruse | tunnuste alusel; kasutamine.
Kirjeldamine, -vordleb esemeid ja
vordlemine. kujundeid asendi- ja
2 suurustunnustel;
Geomeetrilised -leiab  Umbritsevast | Liikluskasvatus- ,, Tervis ja ohutus
kujundid meie | Opitud tasandilisi ja | liiklusmérgid kui
umber. 2 | ruumilisi kujundeid. | geomeetrilised

kujundid.

1.3. Oppetegevused

Eelkursus

Tegevused esemete ja esemete gruppidega. Esemeid eristavad tunnused. Vo&rdlemine
pealeasetamise ja kdrvutamise teel. Esemete (hised tunnused. Esemete hulgale Ghise nimetuse
andmine.

Suurustunnused: suur-véaike, suurem-vaiksem, thesuurused; pikk-lihike, pikemlihem, Ghepikkused;
lai-kitsas, laiem-kitsam, Uhelaiused; kbrge-madal, kdrgemmadalam, (hekdrgused; paks/jame-
Ohuke/peenike, paksem/jamedam-6hem/peenem, Uhepaksused; siigav-madal, stigavam-madalam.
Esemete jarjestamine suurustunnuste alusel kasvavas ja kahanevas jarjekorras (esemete arv reas ei
uleta 5 eset). Antud tunnuste jargi esemete leidmine, tunnuste nimetamine.

Ruumikujutlused: tleval-all; Glemine-alumine; ees-taga; ette-taha; kaugel-lahedal; keskel, vahel,
jarel; korval; juures; peal; kohal; sees; kaugemal-lahemal; vasakparem, vasakul-paremal; siin-
seal. Eseme asukoha mé&aramine kisimuse kus? abil (endast vOi esemest lahtudes). Esemete



asetamine ndutud kohale. Kujutlused raskustest: raske-kerge, raskem-kergem, samarasked
(Oheraskused).

Esemete vBrdlemine raskuse alusel (lihastundlikkusele toetudes).

Ajasuhted: 06pédeva osade nimetamine ja jarjestamine (66-paev; hommik-lduna-ohtudo);

eile, tdna, homme; vara-hilja; ammu-hiljuti; aeglaselt-kiiresti; noorem-vanem.

2-3 vastavat 00pdeva osa iseloomustava tegevuse nimetamine (lahtuvalt lapse elukogemusest).
Tegevused hulkadega

Hulkade vaatlemine, Ghise tunnuse leidmine ja nimetamine (seos: kuuluvad uhte hulka). Hulkade
moodustamine Uhise tunnuse alusel (suured seened) ja kahe tunnuse alusel (vdikesed punased
noobid); hulgaelementide jarjestamine etteantud tunnuse jérgi (laius, kdrgus jne). Hulga suuruse
tajumine, kujutlused palju, vahe, Uks ja palju. Hulkade vdrdlemine ja vdrdsustamine (lkslheses
vastavuses). Kujutlused rohkem, vahem, samapalju, vordselt. Geomeetriliste kujundite (ring,
kolmnurk, nelinurk)

kasutamine hulgaelementidena. Hulkade tGihendamine ja hulgast osahulga eraldamine; liitmise ja
lahutamise tehte sisu avavate votmesonade selgitamine; sdnad on, sain kokku, on kokku, lisan
juurde, panen juurde, oli, votan &ra, jai jarele.

Arvud 10-ni

Arvud 1-10. Jargmise arvu tekkimine eelmisele the lisamise teel. Esemete hulga tajumine; hulga
ja arvu vaheline seos; arv kui loendamise tulemus; kuni neljast elemendist koosnheva hulga
haaramine; arvu ja numbri vaheline seos; hulga, arvu ja numbri vaheline seos; arvule vastava hulga
moodustamine. Arvude rida (arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras; puuduvate
arvude nimetamine; arvu naabrite nimetamine). Arvude vdrdlemine (on suurem kui; on vaiksem
kui; on

vordne). Kujutlus kiimnelisest. Arvu koostis. Jargarvule vastava eseme maaramine.

Liitmine ja lahutamine 10 piires

Esemete hulka muutva tegevuse sooritamine ja kommenteerimine (konkreetse materjali pdhjal ja

arvudega). Markide + , —, = sisulise tdhenduse tutvustamine. Liitmis- ja lahutamistabeli koostamine
10 piires arvutamiseks. Liitmise vahetuvusseaduse praktiline kasutamine.
Suurused

Néadal (nddalapé@evade nimetamine ja jarjestamine). Aasta (aastaaegade nimetamine ja jarjestamine).
Tutvumine rahathikutega (kroon, sent): nimetamine, eristamine; vajaliku summa moodustamine
rahatéhtedest (10 piires). Praktilised harjutused rahatdhtede ja mintidega.

Geomeetria

Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkilik) nimetamine, eristamine ja konstrueerimine. Sirg-
ja kdverjoonte eristamine, nimetamine ja joonistamine.

Tekstulesanded

Matemaatilised jutukesed. Lihtllesande koostamine ja lahendamine esemete ja aplikatsioonide,
seeriapiltide ja seejdrel siizeepiltide abil. Tekstiilesande eristamine vordusest. Lihtiilesanded summa
javahe leidmiseks (taieliku naitlikustamise tasandil). Lahenduse vormistamine avaldisena (kiisimus
esitatakse suuliselt, vastus antakse suuliselt).

1.4. Hindamine

Hindamisel viie palli ststeemis:
1) hindega ,,5” ehk ,védga hea” hinnatakse vaadeldava perioodi vOi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud Opitulemused vastavad Opilase dppe aluseks olevatele
taotletavatele Opitulemustele taiel maéaral ja uletavad neid;
2) hindega ,,4” ehk ,,hea” hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika Gpitulemuste
saavutatust, kui saavutatud Opitulemused vastavad uldiselt Opilase Oppe aluseks olevatele
taotletavatele Opitulemustele;
3) hindega ,,3” ehk ,rahuldav” hinnatakse vaadeldava perioodi vOi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud dpitulemused vdimaldavad dpilasel edasi dppida voi kooli
I6petada ilma, et tal tekiks olulisi raskusi hakkamasaamisel edasisel dppimisel voi edasises elus;
4) hindega ,,2” ehk ,puudulik” hinnatakse vaadeldava perioodi vdi vaadeldava temaatika



Opitulemuste saavutatust, kui dpilase areng nende dpitulemuste osas on toimunud, aga ei véimalda
oluliste raskusteta hakkamasaamist  edasisel oppimisel vOi edasises elus;
5) hindega ,,1” ehk ,,ndrk” hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika dpitulemuste
saavutatust, kui saavutatud Opitulemused ei vOimalda oluliste raskusteta hakkamasaamist edasisel
Oppimisel voi edasises elus ning kui dpilase areng nende dpitulemuste osas puudub.

2.KLASS
Oppetundide arv nadalas — , aastas — 105.

1. Opitulemused
Arvutamine
o loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 — 1000;
e nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;
e sclgitab arvvdrduse ja vorratuse erinevat tihendust;
e vordleb mitme liitmis- voi lahutamistehtega arvavaldiste vaartusi;
e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (tihelised, kiimnelised, sajalised); maarab nende
arvu;
e esitab kahekohalist arvu theliste ja kimneliste summana;
e esitab kolmekohalist arvu uheliste, kimneliste ja sajaliste summana;
selgitab ja kasutab 6igesti mdisteid vahendada teatud arvu vorra, suurendada teatud arvu vorra;
e nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav, summa) ja lahutamistehte liikmeid (v&hendatav,
vahendaja, vahe);
liidab ja lahutab peast 20 piires;
arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisiilesandeid,;
liidab peast (ihekohalist arvu ihe- ja kahekohalise arvuga 100 piires;
lahutab peast kahekohalisest arvust tihekohalist arvu 100 piires;
liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;
selgitab korrutamist liitmise kaudu;
korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;
selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu;
leiab tahe arvvéartuse vordustes proovimise voi analoogia teel;
taidab proovimise teel tabeli, milles esineb tdhtavaldis;
Modtmine ja tekstulesanded
kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tdhist km;
selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud praktiliste {ilesannete pohjal;
hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi (tdismeetrites vOi tdissentimeetrites);
teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid sentimeetriteks;
kirjeldab massithikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste kaudu;
vOrdleb erinevate esemete masse;
kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;
kasutab ajatihikute lihendeid h, min, s;
kirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi oma elus toimuvate siindmuste abil,
nimetab téistundide arvu 66péevas ja arvutab téistundidega;
loeb kellaaegu (kasutades ka sdnu veerand, pool, kolmveerand);
tunneb kalendrit ja seostab seda oma elutegevuste ja suindmustega;
kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kilma- ja soojakraade;
arvutab nimega arvudega;
lahendab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstiilesandeid Opitud arvutusoskuste piires;
koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid igapaevaelu teemadel;
lahendab Gpetaja juhendamisel kahetehtelisi tekstlilesandeid,;
hindab tlesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.



Geomeetrilised kujundid

e mdddab sentimeetrites, tidhistab ja loeb 18igu pikkust ning ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga kiilgede
pikkusi;

joonestab antud pikkusega 15igu;

vordleb sirgldikude pikkusi;

eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

eristab nelinurkade hulgas ristkiilikuid ja ruute; tdhistab nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki;
téhistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad;

eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;

kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

e nditab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti asukohta;

e madddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast punktist;

e kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi, tahke;

e kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi ja tahke;

e cristab kolmnurkset ja nelinurkset pliramiidi pdhja jargi;

e leiab piltidelt ja timbritsevast kuubi, risttahuka, piiramiidi, silindri, koonuse, kera.

2. Oppesisu
Teemad Opitavad oskused L&iming Labiv teema
1. Arvutamine Opilane: Sotsiaalained: | Keskkond ja
(50 tundi) -loeb, kirjutab, jérjestab ja | Inimesedpetus | jatkusuutlik areng
Arvud 0-1000, nende | vordleb arve 0 —1000; Kehaline
tundmine, lugemine, | - nimetab arvule eelneva | kasvatus Tehnoloogia ja
Kirjutamine, jarjestamine | vOi jargneva arvu; Muusika Innovatsioon
ja vordlemine. - selgitab arvvdrduse ja | VGdrkeeled Vaartused ja
vorratuse erinevat | Tehnoloogia k&lblus
tdhendust;
- vOrdleb mitme liitmis- vOi
lahutamistehtega
arvavaldiste vaartusi.
Madisted: iiheline, | Opilane: Muusika Kodanikualgatus
kiimneline, sajaline. - nimetab kahe- ja | VOorkeeled ja ettevotlikkus
kolmekohalises arvus jarke | Tehnoloogia Elukestev Ope ja
(Ghelised, kiimnelised, karjaari
sajalised); planeerimine
- maérab nende arvu;
- esitab kahekohalist arvu
uheliste  ja  kimneliste
summana;
- esitab kolmekohalist arvu
uheliste, kimneliste ja
sajaliste summana.
Arvu  suurendamine ja | Opilane: Muusika Kodanikualgatus
vahendamine teatud arvu | -selgitab ja kasutab digesti | VOorkeeled ja ettevotlikkus
vorra. mdisteid vahendada teatud | Tehnoloogia Elukestev 0Ope ja
arvu vorra, suurendada karjaéari
teatud arvu vorra. planeerimine




Liitmis- ja lahutamistehte | Opilane: Tehnoloogia Elukestev Ope ja
liilkmete nimetused. -nimetab liitmistehte karjaéari

lilkmeid (liidetav, summa) planeerimine

ja lahutamistehte liikmeid

(vdhendatav,  véhendaja,

vahe).
Liitmine ja lahutamine | Opilane: Kehaline Keskkond ja
peast 20 piires. -liidab ja lahutab peast 20 | kasvatus jatkusuutlik areng
Peast Uhekohalise arvu | piires; Muusika
liitmine kahekohalise | - arvutab enam kui kahe | Vdorkeeled Tehnoloogia ja
arvuga 100 piires. tehtega liitmis- ja Innovatsioon
Peast kahekohalisest | lahutamisiilesandeid,
arvust Uhekohalise arvu | - liidab peast Uhekohalist Vaartused ja
lahutamine 100 piires. arvu Uhe- ja kahekohalise k&lblus
Taiskimnete ja -sadade | arvuga 100 piires;
liitmine ja lahutamine | - lahutab peast
1000 piires. kahekohalisest arvust
Mitme tehtega liitmis- ja | Ghekohalist arvu 100 piires;
lahutamistilesanded. - liidab ja lahutab peast

taissadadega 1000 piires.
Korrutamise seos | Opilane: Kehaline Teabekeskkond
liitmisega. -selgitab korrutamist | kasvatus Tehnoloogia ja
Arvude 1 — 10 korrutamine | liitmise kaudu; Vene Kkeel ja | innovatsioon
jajagamine 2, 3, 4 ja 5-ga. | - korrutab arve 1 — 10 kahe, | kirjandus
Korrutamise ja jagamise | kolme, nelja ja viiega; \/60rkeeled
vaheline seos. - selgitab jagamise

tdhendust, kontrollib

jagamise digsust

korrutamise kaudu.
Taht arvu tahisena. Opilane: Sotsiaalained Kultuuriline
Tahe arvvéartuse leidmine | -leiab  tdhe arvvaartuse | Vene keel ja | identiteet
vOrdustes analoogia ja | vOrdustes proovimise v0i | kirjandus
proovimise teel. analoogia teel; Voorkeeled

- taidab proovimise teel

tabeli, milles  esineb

téhtavaldis.
2.Md6tmine ja | Opilane: Sotsiaalained: | Tervis ja ohutus
tekstilesanded -kirjeldab pikkusthikut | ajalugu,
(36 tundi) kilomeeter tuttavate | loodusdpetus
Pikkusthikud kilomeeter, | suuruste kaudu, kasutab

detsimeeter, sentimeeter.

kilomeetri tahist km;
- selgitab helkuri kandmise

olulisust lahendatud
praktiliste ulesannete
pdhjal;

- hindab lihtsamatel

juhtudel pikkust silma jargi
(taismeetrites vOi
taissentimeetrites);




- teisendab meetrid
detsimeetriteks,
detsimeetrid

sentimeetriteks.

Massithikud kilogramm,
gramm.

Opilane:

-kirjeldab massithikuid
kilogramm ja  gramm
tuttavate suuruste kaudu;

- vordleb erinevate esemete
masse.

Sotsiaalained:
ajalugu,
loodusdpetus

Tervis ja ohutus
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Mahutihik liiter.

Opilane:
-kirjeldab  suurusi  pool
liitrit, veerand liitrit,

kolmveerand liitrit tuttavate
suuruste kaudu.

Sotsiaalained:
ajalugu,
loodusdpetus

Tehnoloogia  ja
innovatsioon

Ajalthikud tund, minut,
sekund ja nende tahised.
Kell (ka osutitega kell) ja
kellaeg.

Kalender.

Opilane:

- kasutab  ajalhikute
lihendeid h, min, s;

- kirjeldab ajatihikuid pool,
veerand ja kolmveerand
tundi oma elus toimuvate
stindmuste abil;

- nimetab tdistundide arvu
O0pdevas ja  arvutab
taistundidega;

- loeb kellaaegu (kasutades
ka sbnu veerand, pool,
kolmveerand);

- tunneb kalendrit ja seostab
seda oma elutegevuste ja
slindmustega.

Sotsiaalained:
ajalugu,
loodusdpetus
Vene keel ja
Kirjandus

Kultuuriline
identiteet
Tervis ja ohutus

Temperatuuri  modtmine,
skaala. Temperatuuri
maotuhik kraad.

Opilane:

-kirjeldab termomeetri
kasutust, loeb kilma- ja
soojakraade.

Sotsiaalained:
loodusdpetus
geograafia

Vaartused ja
kdlblus

Keskkond ja
jatkusuutlik areng

Uhenimeliste nimega | Opilane: Vene keel ja | Tehnoloogia ja
suuruste  liitmine  ja | -arvutab nimega arvudega. | Kirjandus Innovatsioon
lahutamine. Loodusdpetus
kehaline
kasvatus
Uhetehtelised Opilane: Vene keel ja | Véartused ja
teksttilesanded Opitud | -lahendab erinevat liiki | kirjandus kdlblus
arvutusoskuste piires. uhetehtelisi teksttilesandeid | Muusika Elukestev 0Ope ja
Lihtsamad kahetehtelised | dpitud arvutusoskuste | Sotsiaalained karjaéari
tekstiilesanded. piires; planeerimine
- koostab  Uhetehtelisi Keskkond ja
tekstilesandeid jatkusuutlik areng
igapéevaelu teemadel;
- lahendab Opetaja

juhendamisel kahetehtelisi
tekstiilesandeid,;




kera.
Geomeetrilised  kujundid
meie Umber.

loendab kuubi tippe, servi,
tahke;

- kirjeldab risttahuka tahke,
loendab risttahuka tippe,
servi ja tahke;

- eristab kolmnurkset ja
nelinurkset puramiidi pdhja
jargi;

- leiab  piltidelt ja
tmbritsevast kuubi,
risttahuka, plramiidi,

silindri, koonuse, kera.

- hindab ulesande
lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.
3.Geomeetrilised Opilane: Tehnoloogia Vadrtused ja
kujundid -mdddab  sentimeetrites, | Loodusdpetus | kblblus
(10 tundi) téhistab ja loeb 18igu
Sirgldik, taisnurk, pikkust ning ruudu, Keskkond ja
nelinurk, ruut, ristkalik, ristkiliku ja kolmnurga jatkusuutlik areng
kolmnurk; nende kllgede pikkusi;
téhistamine ning - joonestab antud pikkusega
joonelementide pikkuste 16igu;
madotmine. - vordleb  sirgldikude
Antud pikkusega 16igu pikkusi;
joonestamine. eristab visuaalselt taisnurka
teistest nurkadest;
- eristab nelinurkade hulgas
ristkilikuid ~ ja  ruute;
tdhistab  nende  tippe,
nimetab kilgi ja nurki;
- téhistab kolmnurga tipud,
nimetab selle kuljed ja
nurgad.
Ring ja ringjoon, nende | Opilane: Tehnoloogia Elukestev 0Ope ja
eristamine. -eristab visuaalselt ringi ja | Loodusfpetus | karjaari
ringjoont teineteisest; planeerimine
- kasutab sirklit ringjoone Keskkond ja
joonestamiseks; jatkusuutlik areng
- nditab sirkliga joonestatud
ringjoone keskpunkti
asukohta;
- mdddab ringjoone
keskpunkti kauguse
ringjoonel olevast punktist.
Kuup, risttahukas, | Opilane: Tehnoloogia Keskkond ja
puramiid, silinder, koonus, | -kirjeldab  kuubi tahke; | Loodusdpetus | jatkusuutlik areng

Tervis ja ohutus

Ajavaru kordamiseks 9 tundi.

3. Oppetegevused

Oppetdds kasutatakse erinevaid dppimismeetodeid. PBhilisteks meetoditeks on tekstitilesannete
lahendamine, t60 Opikuga ja praktilised (lesanded. Seostatakse olemasolevaid teadmisi




juurdedpitavate teadmistega. Matemaatika I6imimiseks Ghiskonnadpetusega kasutatakse statistisi
andmeid, et dratada Opilaste huvi ja tekkitada paremat ettekujutust statistiliste néitajate
tahendusest. Opilaste kaasamiseks dppetddsse kasutatakse rilhmat6dd ja praktilisi naiteid elust.
Opetegevuse labiviimisel kasutatakse olemasolevaid tehnoloogia v@imalusi selleks, et laiendada
Opilaste silmaringi ning seostada saadud teadmisi tdnapdeva tarkvara véimalustega.

Meetodid:

o t06 dpikuga, vihikuga;

viktoriin, konkursid,

esitlus, projekt;

Oppeekskursioon; 6ppekéaigud;

olimpiaadid;

integreeritud tunnid,

tahtpaevad ja koolivélised uritused,

harjutused, in-harjutused,;

rolliméngud,;

integreeritud tunnid,;

arenguvestlused;

kontrollt6dd;

testid, esse;

iseseisevtoo

4. Hindamine

Hindelised t66d:

o Kodused t66d

Iseseisvad kontrolltd6d, tunnikontrollid ning loomingulised t66d
Iseseisvad harjutused

Rihmatd6 (uue materjali omandamine, llesannete lahendamine)
Test

Kirjalikud ja suulised tilesanded

Matemaatilised etteutlused

Referaatide, uurimustdode koostamine;

Jooksev hindamine:

o Kokkuvatlik hinne jooksvatest hinnetest
. Suuline vastus

. Kontrolltdd

° Test

Kokkuvdtlik hindamine:

. Veerandi koondhinne

o Oppeaasta koondhinne

. Poolaasta koondhinne

Hindamismudel
alla 20% - «1»
20- 49% - «2»
50-74% - «3»
75-89% - «4»
90-100% - «5»

«5» — korrektselt tehtud t60, ei ole Uhtegi parandust
«4» — 1 viga v0i 1 — 2 parandust

«3» — t60s on tehtud 2 — 3 viga.

«2» — t006s on tehtud 4 kuni 7 viga



«1» - t66s on tehtud 8 v6i rohkem vigu

3.KLASS
Oppetundide arv nadalas — 4 , aastas — 140

1. Opitulemused

Arvutamine

* loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve kuni 10 000-ni;

* nimetab arvule eelneva voi jirgneva arvu;

» médrab arvu asukoha naturaalarvude seas;

* esitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

« liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

« liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

* selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;

* nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid (tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis);

* selgitab jagamist kui korrutamise pdordtehet;

« valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires, korrutab arvudega 1 ja O;

« korrutab peast iihekohalist arvu kahekohalise arvuga ja jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise

arvuga 100 piires;

« tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tidhtavaldis;

* leiab tdhe arvviirtuse vordustes proovimise voi analoogia teel;

» madrab tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).
MG6dtmine ja tekstllesanded

o nimetab pikkusmddte millimeetrist kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;
o nimetab massithikuid gramm, kilogramm, tonn ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;
o nimetab ajatihikuid sajand, aasta, kuu, nadal, 66paev, tund, minut, sekund ja Kirjeldab neid
oma elus asetleidvate sindmuste abil;
o teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikuid (valdavalt vaid naabertihikud);
arvutab nimega arvudega .

1111
. selgitab murdude 2 3' 4’5 tahendust;

1111

. leiab 2'3'4'5 osa arvust;

selgitab naidete pohjal, kuidas leitakse osa jargi arvu;

¢ lahendab (he- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid dpitud arvutusoskuse piires;

o koostab erinevat liiki Ghetehtelisi tekstiilesandeid;

e pustitab tlesande lahendamiseks vajalikud kisimused:;

hindab saadud tulemuste reaalsust.

Geomeetrilised kujundid

« eristab murdjoont teistest joontest; m6ddab ja arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;
* joonestab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, joonlaua abil;

* arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga iimbermoddu kiiljepikkuste kaudu;

* kirjeldab vordkiilgset kolmnurka;

* joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua abil;

* joonestab erineva raadiusega ringjooni; mérgib ringjoone raadiuse ja keskpunkti;

* leiab iimbritsevast Opitud ruumilisi kujundeid;

* eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab ja nditab nende tippe, servi, tahke;
* nditab maketi abil silindri pohju ja kiilgpinda; nimetab pdhjaks olevat ringi;

* nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pdhja; nimetab pdhjaks olevat ringi;

* nditab ja nimetab maketi abil piiramiidi kiilgtahke, pdhja, tippe;

« eristab kolm- ja nelinurkset piramiidi pdhja jargi.



. Oppesisu

Teemad Opitavad oskused L&iming Labiv teema

1. Arvutamine Opilane: Kehaline Keskkond ja
(64 tundi). - loeb, kirjutab, jérjestab ja | kasvatus jatkusuutlik areng
Arvud 0 — 10 000, nende | vordleb arve kuni 10 000-ni; | Muusika

esitus uheliste, | - nimetab arvule eelneva vdi | VAorkeeled Tehnoloogia ja
kimneliste, sajaliste ja | jargneva arvu; Tehnoloogia innovatsioon

tuhandeliste summana.
Arvude vOrdlemine ja
jarjestamine 10000 piires.

Peast kahekohaliste
arvude liitmine ja
lahutamine 100 piires.

Kirjalik  liitmine  ja

lahutamine 10 000 piires.

- maarab arvu asukoha
naturaalarvude seas;

- esitab arvu (heliste,
kimneliste, sajaliste  ja
tuhandeliste summana;

- liidab ja lahutab peast arve
100 piires;

- liidab ja lahutab Kirjalikult
arve 10 000 piires;

- selgitab avaldises olevate

tehete jarjekorda;
Korrutustabel. Opilane: Sotsiaalained | Kodanikualgatus
Korrutamis- ja|- nimetab Kkorrutamis- ja | VVO0rkeeled ja ettevotlikkus
jagamistehte lilkmete | jagamistehte liikmeid (tegur, | Tehnoloogia Elukestev dpe ja
nimetused. korrutis, jagatav, jagaja, karjaéari
Madisted: korda suurem, | jagatis); planeerimine
korda vaiksem. - selgitab jagamist kui

korrutamise poordtehet;

- valdab korrutustabelit,

korrutab ja jagab peast arve

korrutustabeli piires,

korrutab arvudega 1 ja O;

- korrutab peast thekohalist

arvu kahekohalise arvuga ja

jagab peast kahekohalist arvu

uhekohalise arvuga 100

piires;
Tahe arvvadrtuse leidmine | Opilane: Muusika Vaartused ja
vOrduses analoogia abil. | - tdidab proovimise teel | V6orkeeled kolblus

tabeli, milles esineb

tahtavaldis;

- leiab t&he arvvaartuse

vOrdustes proovimise VOi

analoogia teel,
Arvavaldis, tehete | Opilane: Kehaline Tehnoloogia ja
jarjekord ja sulud. - méaérab tehete jarjekorra | kasvatus innovatsioon
Summa Kkorrutamine ja | avaldises (sulud, | Tehnoloogia

jagamine arvuga.

korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

Maotmine ja
tekstilesanded
(44 tundi).

Opilane:
- nimetab  pikkusmdote
millimeetrist kilomeetrini ja

Sotsiaalained:

ajalugu,
loodusdpetus

Elukestev Gpe ja
karjaéari
planeerimine




Ma6tihikud millimeeter,
tonn ja sajand.
Mda6tihikute  teisendusi
(lintsamad igapéaevaelus
ettetulevad juhud).

kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;

- nimetab  massidhikuid
gramm, kilogramm, tonn ja
kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;

- nimetab ajatihikuid sajand,
aasta, kuu, nédal, 60Opéev,
tund, minut, sekund ja
kirjeldab neid oma elus
asetleidvate sindmuste abil,
- teisendab pikkus-, massi- ja
ajauhikuid (valdavalt vaid
naaberuhikud);

- arvutab nimega arvudega;

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.
Nende murdude pohjal
arvust osa leidmine.

Opilane:

- selgitab murdude

1111

2'3"4’5 tahendust;
1111

“leiab 2'3°4’5 osaarvust:
- selgitab n&idete pdhjal,
kuidas leitakse osa jérgi arvu;

Vene keel ja
Kirjandus
Tehnoloogia

Keskkond ja
jatkusuutlik areng
Tervis ja ohutus

Uhe- ja kahetehteliste | Opilane: Sotsiaalained: | Tehnoloogia ja
tekstlilesannete - lahendab (he- ja | ajalugu, Innovatsioon
lahendamine. kahetehtelisi tekstiilesandeid | loodus6petus
Uhetehteliste Opitud arvutusoskuse piires; | Vene keel ja | Vaartused ja
tekstilesannete - koostab erinevat liiki | kirjandus kolblus
koostamine. uhetehtelisi tekstiilesandeid;

- pustitab ulesande

lahendamiseks vajalikud

kisimused;

- hindab saadud tulemuste

reaalsust;
Geomeetrilised Opilane: Tehnoloogia Vaartused ja
kujundid - eristab murdjoont teistest | Loodusdpetus | kdlblus
(20 tundi). joontest; moddab ja arvutab
Murdjoon, hulknurk, | murdjoone pikkuse Keskkond ja
ristkalik, ruut  ja | sentimeetrites; jatkusuutlik areng
kolmnurk, nende | -  joonestab  ristkiliku,
elemendid. sealhulgas ruudu, joonlaua
Murdjoone pikkuse ning | abil;
ruudu,  ristkiliku  ja | - arvutab ruudu, ristkiliku ja
kolmnurga Umbermdddu | kolmnurga umbermdddu
leidmine. kiljepikkuste kaudu;
Vordkilgne  kolmnurk, | Opilane: Tehnoloogia Elukestev Ope ja
selle joonestaminesirklija | -  kirjeldab  vdrdkulgset | LoodusOpetus | karjaari
joonlaua abil. kolmnurka; planeerimine




Ring ja ringjoon, raadius
ja keskpunkt. Etteantud
raadiusega ringjoone
joonestamine.

- joonestab  vordkulgset
kolmnurka sirkli ja joonlaua
abil;

- joonestab erineva
raadiusega ringjooni; margib

Keskkond ja
jatkusuutlik areng

nelinurkne plramiid.
Nende pohilised
elemendid (servad, tipud,
tahud).

Geomeetrilised kujundid
igapéevaelus.

ruumilisi kujundeid;

- eristab kuupi ja risttahukat
teistest ~ kehadest  ning
nimetab ja néitab nende
tippe, servi, tahke;

- nditab maketi abil silindri
pdhju ja kllgpinda; nimetab
pdhjaks olevat ringi;

- néitab maketi abil koonuse
kilgpinda, tippu ja pohja;
nimetab pdhjaks olevat ringi;
- nditab ja nimetab maketi
abil plramiidi  kulgtahke,
pdhja, tippe;

- eristab kolm- ja nelinurkset
puramiidi pdhja jargi.

ringjoone raadiuse  ja

keskpunkti;
Kuup, risttahukas, kera, | Opilane: Tehnoloogia Keskkond ja
silinder, koonus, kolm- ja | - leiab Umbritsevast Opitud | Loodusdpetus | jatkusuutlik areng

Tervis ja ohutus

Ajavaru kordamiseks 10 tundi.

3. Oppetegevused

Oppetods kasutatakse erinevaid dppimismeetodeid. Pohilisteks meetoditeks on tekstitilesannete
lahendamine, t60 Opikuga ja praktilised Ulesanded. Seostatakse olemasolevaid teadmisi
juurdedpitavate teadmistega. Matemaatika 16imimiseks thiskonnadpetusega kasutatakse statistisi
andmeid, et dratada Opilaste huvi ja tekkitada paremat ettekujutust statistiliste néitajate
tahendusest. Opilaste kaasamiseks dppetddsse kasutatakse rilhmatood ja praktilisi naiteid elust.
Opetegevuse labiviimisel kasutatakse olemasolevaid tehnoloogia véimalusi selleks, et laiendada
oOpilaste silmaringi ning seostada saadud teadmisi tdnapdeva tarkvara véimalustega.

Meetodid:

o t00 Opikuga, vihikuga;

o viktoriin, konkursid;

o esitlus, projekt;

o Oppeekskursioon; 6ppekaigud;
o olimpiaadid;

o integreeritud tunnid;

o tdhtpdevad ja koolivélised Uritused,
o harjutused, in-harjutused;

o rollmangud,;

o integreeritud tunnid;

o arenguvestlused;

o kontrollt6od;

o testid, esse;

o iseseisevtoo

4. Hindamine




Hindelised t66d:

o Kodused t66d

o Iseseisvad kontrolltd6d, tunnikontrollid ning loomingulised t66d
o Iseseisvad harjutused

o Rihmatd6 (uue materjali omandamine, llesannete lahendamine)
o Test

o Kirjalikud ja suulised tlesanded

o Matemaatilised etteutlused

o Referaatide, uurimustoode koostamine;

Jooksev hindamine:

o Kokkuvdtlik hinne jooksvatest hinnetest
o Suuline vastus

o Kontrollt6o

° Test

Kokkuvétlik hindamine:

. Veerandi koondhinne
o Oppeaasta koondhinne
. Poolaasta koondhinne

Hindamismudel
alla 20% - «1»
20- 49% - «2»
50-74% - «3»
75-89% - «4»
90-100% - «5»
«5» — korrektselt tehtud t60, ei ole Uhtegi parandust
«4» — 1 viga v0i 1 — 2 parandust
«3» — t60s on tehtud 2 — 3 viga.
«2» — t00s on tehtud 4 kuni 7 viga
«1» - t60s on tehtud 8 vGi rohkem vigu

I KOOLIASTE

1. Kooliastme dpitulemused

6. klassi IGpetaja:

1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab ule minna thelt esitusviisilt
teisele;

2) liigitab objekte ja n&htusi ning anallsib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

3) tunneb probleemilesande lahendamise Gldist skeemi;

4) leiab Ulesannetele erinevaid lahendusteid;

5) p6hjendab oma mottekaike ja kontrollib nende Gigsust;

6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

7) néitab dles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi probleeme;

8) kasutab enda jaoks sobivaid Opioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest
teabeallikatest.

2. Oppesisu

Arvutamine

1. Naturaalarvud 0 — 1 000 000 000 ja nende esitus (jargulihikud, jarkarvud). Paaris- ja paaritud
arvud. Alg- ja kordarvud. Suurim thistegur ja vahim thiskordne. Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja



10-ga). Naturaalarvu vastandarv ja poordarv. Taisarvud. Arvu absoluutvadrtus. Harilik ja
kiimnendmurd ning nende teisendamine. Neli pohitehet tdisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude
vallas. Rooma numbrid.

4. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Andmed ja algebra

1. Protsent, osa leidmine tervikust.

2. Koordinaatteljestik, temperatuuri ja litkumise graafik. Kiirus.

3. Arv- ja tahtavaldis. Téhtavaldise véaartuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete kogumine
ja korrastamine. Skaala. Sagedustabel. Diagrammid (tulp-, sirgldik- ja sektordiagramm).
Aritmeetiline keskmine.

4. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid ja mddtmine

1. Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 16ik, kiir, murdjoon, nurk). Nurkade
vOrdlemine, mddtmine, liigitamine. Plaanim@0dt. Sirgete 16ikumine, ristumine, paralleelsus.
Kdrvunurgad ja tippnurgad. Simmeetria sirge suhtes. L8igu keskristsirge ja nurgapoolitaja.
Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused.
Kolmnurga pindala leidmine aluse ja kdrguse abil. Ringjoon, selle pikkus. Ring, selle pindala.

2. Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).

3. Oppetegevused

Matemaatikal kui Gppeainel on vaga suur roll ja véaga palju vbimalusi Opilaste padevuste
kujundamiseks. Oluline 11 kooliastme 16puks saavutatav oskus on keskenduda Oppeulesannete
taitmisele ning oskus suunamise abil kasutada eakohaseid @pivetteid (sealhulgas paaris- ja
rihmatoovotteid)  olenevalt  Oppeulesande  isedrasustest.  Tegelikult  kbige  sellega
matemaatikadpetaja paevast paeva tegelebki. Kuivdrd tbhusaks see t66 kujuneb, séltub Opetaja
kogemustest ja tunni ettevalmistamise tasemest.

Il kooliastmes pannakse alus iseseisva t60 oskusele, sealhulgas dpilase todle dppekirjandusega.
Iseseisva t60 oskuste kujundamiseks sobivaid teemasid leiab iga klassi dppematerjali hulgast.
Uldiselt on 11 kooliastme &pilastel omandatud piisavalt hea lugemisoskus, mis vdimaldab juba uue
materjali iseseisvat omandamist. Ukskaik millist vitet Gpetaja iseseisva to6 oskuse kujundamiseks
ka ei kasuta (juhitud lugemine, td6lehe taitmine, kiisimustele vastuse otsimine v6i mdni muu), peaks
Opetaja silmas pidama, et see oleks dpilastele joukohane, piisavalt pingutust ndudev ning pakuks
eduelamust. Kindlasti peab iseseisvale todle jargnema tagasiside, kinnitamaks, et kdik dpilased on
Opitust aru saanud ja vdimelised neid teadmisi ja oskusi tlesannete lahendamisel kasutama.

Il kooliastme I6puks peab Gpilane omandama kindlalt arvutusoskuse naturaalarvudega, harilike ja
kiimnendmurdudega ning protsendi leidmise arvust. See on igale inimesele matemaatikateadmiste
miinimumpagas elus hakkama saamiseks. Enamus aega matemaatika—tunnist selle padevuse
kujundamiseks kulubki. Arvutusoskuse omandamine nduab keskendumist, individuaalset t66d,
korrektsust ja tapsust - koik vajalikud padevused isiksuse kujundamisel. Uks osa tunnist tuleks
kindlasti puhendada tekstilesannete lahendamisele. Enamik tekstulesandeid on
ka probleemilesanded, mille lahenduskaik tuleb oOpilasel endal valja mdelda ja lahendamisel
kasutada Opitud matemaatilisi teadmisi. Tekstulesannete kaudu on vOimalik arendada
Opilastemdtlemisvdimet ja oskusi, kuidas erinevates eluvaldkondades matemaatikat rakendada.

4. Hindamine

Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetusprotsessid ning nende hierarhiline
ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, &ratundmine, info leidmine,
arvutamine, mddtmine, klassifitseerimine/jarjestamine;

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete tlesannete lahendamine;

3. Arutlemine: pohjendamine, analliis, stintees, Gldistamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete
ulesannete lahendamine.



Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot tlesannete tldise lahendamisoskuse ja matemaatilise métlemise
ning dpilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni v8i muu dppetegevuse viltel antakse Gpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning Opilase hoiakutest ja vaartustest.

2. Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab dpilane seatud eesmarkide ning dpitulemuste pohjal
taiendavat, julgustavat ja konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ning ndrkuste kohta.

3. Praktiliste t60de ja Ulesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel
tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on omandanud
matemaatika ainekavas esitatud Gpitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde ,,véiga
hea”, kui ta on omandanud dpitulemused arutlemise tasemel.

Kontrolltddd, testid
alla 20% - «1»
20- 49% - «2»
50-74% - «3»
75-89% - «4»
90-100% - «5»

5. Kujundavad uldpéadevused

Kultuuri- ja véartuspadevus

Opilane:

o omab ettekujutust eri maade ja ajastute matemaatikute to6dest;
Opib seostama geomeetrilisi teadmisi arhitektuuri ja loodusega;
arendab sihikindlust, pusivust ja tdpsust;

suudab sallivalt suhtuda kaasopilastesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Opilane:

arendab kriitilist ja loovat matlemist;

arendab koostodoskust;

suudab arendada vastutustunnet Gihiskonna ees.
valib sobiva kaitumisviisi.

Enesemaératluspadevus

Opilane:

o suudab mdista ja hinnata iseennast;

arendab eneseanaliilsi v8imet;

Opib iseseisvalt tootama;

arutab eakohaseid probleeme;

valjendab oma seisukohti ja otsib lahendusi.

1§

pipadevus
pilane:

Opib l&bitud materjali stigavalt analtitisima;
arendab ratsionaalsete votete otsingu oskust;
Opib Gldistamist;

oskab kasutada analoogiat jarelduste tegemisel;
teab motlemisprotsessi olulisust.

e o 0o 0o 0o



Suhtluspadevus

Opilane:

o Opib mdistma, kirjutama ja edastama teavet erineval viisil (tekst, tabel, diagramm);
suudab véaljendada oma motet selgelt, luhidalt ja tapselt;

oskab vormistada tlesannete lahendusi;

Opib hipoteeside ja teoreemide sBnastamist;

oskab eristada olulist ebaolulisest;

arendab vajaliku info leidmise oskust;

arendab suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot matemaatiliseks ning vastupidi.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus

Opilane:

suudab kasutada erinevaid Ulesandeid lahendades matemaatikale omast keelt;
esitab vaatlusandmeid tebelitena;

oskab rakendada anallusivoimet;

omab matemaatilisi teadmisi ja suudab neid rakendada igapaevases elus.

Ettevotlikkuspadevus

Opilane:

o tutvub erinevate elukutsetega, mis on seotud loodusega;
to6tab nii paaris kui ka rihmas;

suudab pustitada hipoteese;

oskab nédha ja sBnastada probleeme;

Opib hindama riske ja p6hjendama muutusi;

arendab paindliku m&tlemist erinevate lahenduskéikude abil;
suudab seostada Opitud eluliste ndidetega.

Digipadevus.

o erinevad infootsingu vdimalused ja nende kasutamine;

o elektroonilised dpikeskkonnad;

o esitluste koostamine erinevate vahenditega;

o digitaalsed 6ppematerjalid, mis kdik toetavad dpilase eesméargipéarast ja 6ppimisele suunatud

nutiseadme ja arvutikasutust.

6. LAiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega
Keel ja kirjandus

Opilane:

o loeb ja mdistab erinevaid tekste;

o suudab véljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka Kirjalikult;
. Opib analiisi teksti;

o oskab leida kiiresti asjakohast materjali.

Loodusained

Opilane:

o tdlgendab andmeid (graafikud, tabelid, diagrammid);

. lahendab iilesannet looduseandmedega (linnud, loomad, taimed...)
o loob kujutluspilte.

Voorkeeled
Opilane:
° vO0rkeelsete terminine kasutamine;



kasutab erinevaid voorkeelseid teatmeallikaid,;
omab teadmisi erinevate maade ja kultuuride kohta.

Kunstiained

Opilane:

mdistab kunsti téhtsust;

kaib naitusel,

saab aru geomeetriliste kujundite tahtsusest kunstis;

Opib seostama omandatud teadmisi arhitektuuri ja maalimisega.

Kehaline kasvatus

Opilane:

jalgib hugieenindudeid ja ohutusreegleid,;
kirjeldab spordi tegutsemise tahtsust elus;
oskab seostada mddtihikuid ja sporditulemusi.

§otsiaalained
Opilane:

teab, kuidas kéituda: olla viisakas, sdbralik ja ettevaatlik;
oskab rakendada matemaatilisi teadmisi igapéevases elus;
oskab teha jareldusi ja kinnitama neid eluliste juhtumitega;
Opib analliisima ennast;

oskab to6tada rihmas ja teha koostdod.

Iehnoloogia
Opilane:

rakendab nuldisaegseid tehnoloogiaid (nt arvutit);
oskab teha analliusi ja tldistusi tarkvara kasutades.

7. Labivad teemad

oskused ja teadmised

Labiv teema Opilasel kujundavad Meetod

suhtlemises, koostdos ja otsustes;

Kultuuriline o toetada  Opilase  kujunemistie t60 Bpikuga;
identiteet kultuuriteadlikuks inimeseks; o viktoriin;
0 esitlus;
0 Oppeekskursioon;
0 vestlus;
. Elukestev  Ope jale arendada  oskusi  iseseisvaksje vestlus;
karjaari Oppimiseks; 0 projekt;
planeerimine o arendada abstraktset ja loogilistle harjutused,
motlemist; harjutused:;
o hinnata ~ oma  kognitiivseidle Oppekaigud;
voimeid; . rollimangud;
o arendada oskusi Gppimises, o arutelu;

in-




3. Teabekeskkond o arendada kriitilise teabaanalilisile statististe andmete
oskust; anallus;
0 arutelu;
0 harjutused,;
0 t06 dpikuga;
0 olimpiaadid;
0 loov —ja
nroiektitenpviig:
4. Tehnoloogia ja ° saada ettekujutuse tehnoloogilisteje harjutused;
Innovatsioon protsesside Kirjeldamise ningle arutelu;
modelleerimise meetoditest; o esitlus;
° Opetada  kasutama info jale rihmatoo;
kommunikatsioonitehno-loogiat; ° projekt;
. toetada loova mdtlemise arengut; e tarkvara
o toetada  tarkvara  kasutamisekasutamine;
rakendamist; o arvutiklassis
o arendada seadusparasustettoimuvad
méarkamise oskust; ainetunnid;
0 interaktiivsetes
olimpiaadides ja
konkurssides osalemine;
5. Tervis ja ohutus e Opetada  seostama  reaalseidle tekstitilesanded;
andmeid Glesannete sisuga; o andmete analiils;
o hinnata vOimalike  tervise jale Oppeekskursioon;
ohutuse riskitegureid; o arutelu;
° analliisida pdhjuste ja tagajargedeje rolliméangud;
Seost; o duestunnid;
0 tervisepédevad,
0 arenguvestlused,
6. Keskkond jale arendada  sé&stvat  suhtumiste arutelu;
jatkusuutlik areng umbritsevasse; 0 Oppeekskursioon;
° Opetada vaartustamale duestunnid,
elukeskkonda; 0 statistiliste andmete
° kujundada Kriitilist motlemist jaanal(us;
probleemide lahendamise oskust; o vestlus;
° Opetada analliiisi  inimarengule arvutiklassis
perspektiive; toimuvad

olimpiaadides ja
konkurssides osalemine;

ainetunnid;
interaktiivsetes




7. Vaartused ja kdlbluse Opetada tollerantset suhtumist; e rihmatoo;
o toetada positiivsetele vestlus;
isikuomaduste arendamist; ° testid;
° arutelu;
° klassitunnid;
. klassivélised
Uritused;
° duestunnid;
8. Kodanikualgatus jaje arendada koostoévalmindust o uurimistoo;
ettevotlikkus o toetada sallivuse viljae rihmatoo;
kujunemist; o projekt;
° arendada arvnaitajatele harjutused;
télgendamise oskust. ° testid
. ainetunnid

8. Fuusiline 6pikeskkond

1. Praktiliste t66de labiviimiseks korraldab kool vajaduse korral 6ppe rihmades.

2. Kool korraldab valdava osa dpet klassis, kus on soe ja killm vesi, valamu, elektripistikud ning
info- ja kommunikatsioonitehnoloogilised demonstratsioonivahendid Gpetajale.

3. Kool vbimaldab ainekavas nimetatud praktiliste toode labiviimiseks katsevahendid ja - materjalid
ning demonstratsioonivahendid.

4. Kool vBimaldab sobivad hoiutingimused praktiliste to6de ja demonstratsioonide labiviimiseks
vajalike materjalide kogumiseks ja sailitamiseks.

5. Kool vbimaldab vastavalt ainekavale dppimist arvutiklassis, kus saab labi viia ainekavas loetletud
toid.

Pdhikooli kursuste omandamiseks vajalikud demonstratsioonvahendid:
. Tahvlijoonestusvahendid (meeterjoonlaud, nurklaud 30°;60°, nurklaud 45°; 45°, sirkel, mall)
. Valge ja varviline kriit

. Matemaatiliste kehade komplekt

. Seinatabelid

. Opetaja arvuti ja dataprojektor

. Joonlaudade komplekt dpilastele (5 tk Gpetaja kohta)

. Mallid dpilastele (5 tk dpetaja kohta)

. Sirklid opilastele (5 tk dpetaja kohta)

. Taringud (7 tk OGpetaja kohta)

10. Harilikud pliiatsid ja kustutuskummid

11. Kéasiraamatud ja tlesannetekogud

12. Vahendid kehade ruumvdrdsuse demonstreerimiseks

13. Kehade raamvdred

14. Geolauad 0Opilastele (15 tk)

OO ~No ol WN -

4.KLASS
Oppetundide arv nadalas — 4 , aastas — 140

1. Opitulemused

Arvutamine

4. klassi Opilane:

1. loeb, kirjutab, jarjestab, esitab jarkarvude summana, kujutab arvkiirel ja vordleb naturaalarve
1000 000 piires;

2. tunneb tehete komponente, omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;



3 liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

4 liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires;

5. korrutab peast arve 100 piires, naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

6. korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve;

7 jagab peast korrutustabeli piires, nullidega I6ppevaid arve 10, 100 ja 1000-ga;
8 jagab kirjalikult arvu tihekohalise ja kahekohalise arvuga;

9. tunneb tehete jarjekorda, arvutab kahe- ja kolmetehtelise arvavaldise véartuse;
10. loeb ja kirjutab rooma numbreid kuni 30-ni.

Andmed ja algebra

4. klassi dpilane:

1. lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga tekstilesandeid;

2. modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesandeid:;

3. koostab ise ihe- kuni kahetehtelisi tekstulesandeid;

4. hindab Ulesande lahendustulemuse reaalsust.

5. arvutab tahtavaldise vaartuse.

Geomeetrilised kujundid ja mdédtmine

4. klassi Opilane:

1. leiab Umbritsevast ruumist kolmnurki, nelinurki, ristkilikuid ja ruute;

2 nimetab ja nditab kujundite elemente;

3 joonestab kolmnurka kolme kulje jargi ja nelinurka nurklaua abil;

4 selgitab kujundite Umbermd6du tdhendust joonise abil ja arvutab imbermdddu;
5 selgitab kujundite pindala tdhendust joonise abil ja arvutab pindala;

6 teab peast ristkiliku, sealhulgas ruudu tmbermd6du ja pindala valemeid,;

7 kasutab imbermd6du ja pindala arvutamisel sobivaid maétihikuid;

8. md0odab igapéevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid mdatihikuid;
9. teisendab dpitud mdaGtihikuid;

10.  teostab nelja aritmeetilist tehet nimega arvudega;

11.  otsib teabeallikatest néaiteid erinevate suuruste (pikkus, pindala, mass, maht,
temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

aeg,



. Oppesisu

Teemad

Opitavad oskused

L&iming

Labiv teema

1. Arvutamine
(hinnang ajale 48 tundi)

Opilane:
- selgitab ndidete varal

Sotsiaalained:
Inimesedpetus

Keskkond ja
jatkusuutlik areng

Arvude lugemine ja | termineid arv ja number; | Kehaline
Kirjutamine, nende | kasutab neid tlesannetes; kasvatus Tehnoloogia ja
esitamine uheliste, | -kirjutab ja loeb arve 1 000 | Muusika Innovatsioon
kiimneliste, sajaliste, | 000 piires; Vdorkeeled
tuhandeliste, kimne- ja | -esitab  arvu uheliste, | Tehnoloogia Vaartused ja
sajatuhandeliste kiimneliste, sajaliste, k&lblus
summana. tuhandeliste  kiimne- ja

sajatuhandeliste summana;

-vordleb  ja  jarjestab

naturaalarve, nimetab

arvule eelneva voi jargneva

arvu; kujutab arve arvkiirel;
Liitmine ja lahutamine, | Opilane: Muusika Kodanikualgatus
nende omadused. - nimetab liitmise ja | VOdrkeeled ja ettevotlikkus
Kirjalik  liitmine  ja | lahutamise tehte | Tehnoloogia Elukestev 0Ope ja
lahutamine. komponente (liidetav, karjaéari

summa, vahendatav, planeerimine

vahendaja, vahe);

-tunneb liitmis- ja

lahutamistehte lilkmete

ning tulemuste vahelisi
seoseid;

-kirjutab liitmistehtele
vastava lahutamistehte ja
vastupidi;

-sBnastab ja esitab tldkujul
liitmise omadusi
(liidetavate vahetuvuse ja
rihmitamise omadus) ja
kasutab neid arvutamise
hdlbustamiseks;

-sOnastab ja esitab tldkujul
arvust summa ja vahe
lahutamise ning arvule vahe
liitmise omadusi ja kasutab
neid arvutamisel;

-kujutab kahe arvu liitmist
ja lahutamist arvkiirel;
-liidab ja lahutab peast kuni
kolmekohalisi arve;

liidab ja lahutab kirjalikult
arve miljoni piires, selgitab
oma tegevust;




Naturaalarvude
korrutamine.
Korrutamise omadused.
Kirjalik korrutamine.

Opilane:

- nimetab korrutamise tehte
komponente (tequr,
korrutis);

-esitab kahe arvu korrutise
vordsete liidetavate
summana voi selle summa
korrutisena;

-kirjutab korrutamistehtele
vastava jagamistehte ja
vastupidi;

-tunneb korrutamistehte
lilkkmete ning tulemuse
vahelisi seoseid;

-sOnastab ja esitab Gldkujul
korrutamise omadusi:
tegurite vahetuvus, tegurite
rihmitamine, summa
korrutamine arvuga;
-kasutab korrutamise
omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

-korrutab peast arve 100
piires;

-korrutab naturaalarvu 10,
100 ja 1000-ga;

-arvutab enam kui kahe
arvu korrutist;

-korrutab  kirjalikult kuni
kahekohalisi naturaalarve ja
kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega;

Vene keel
Kirjandus
Voorkeeled
Sotsiaalained:
geograafia

ja

Teabekeskkond
Tehnoloogia
innovatsioon

ja

Naturaalarvude jagamine.
Jaagiga jagamine.
Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

Opilane:

-nimetab jagamistehte
komponente (Jagatav,
jagaja, jagatis);

-tunneb jagamistehte
lilkkmete ja  tulemuse
vahelisi seoseid;

-jagab peast arve
korrutustabeli piires;
-kontrollib jagamistehte
tulemust korrutamise abil;
-selgitab, mida t&hendab
“Uiks arv jagub teisega”;
-jagab ja&giga ja selgitab
selle jagamise tdhendust;
-jagab nullidega I6ppevaid
arve peast 10, 100 ja 1000-
ga,

-jagab nullidega 16ppevaid
arve jarkarvudega;

Muusika
Tehnoloogia

Tervis ja ohutus
Teabekeskkond




-jagab summat arvuga;
-jagab  Kkirjalikult  arvu
uhekohalise ja kahekohalise
arvuga;

-liidab ja lahutab nulli,
korrutab nulliga;

-selgitab, millega vordub
null jagatud arvuga ja
nulliga jagamise vBimatust;

Tehete jarjekord. Opilane: Kehaline Tervis ja ohutus
-tunneb  tehete jarjekorda | kasvatus
sulgudeta ja Uhe paari
sulgudega arvavaldises; Vene keel ja|Elukestev &pe ja
-arvutab kahe- ja | kirjandus karjaéari
kolmetehteliste arvavaldiste planeerimine
vaartuse,

Naturaalarvu ruut. Opilane: Vene keel ja| Tehnoloogia ja
- selgitab arvu ruudu | kirjandus innovatsioon
tahendust, arvutab | Kehaline
naturaalarvu ruudu; kasvatus
-teab peast arvude 0 — 10
ruutusid;

-kasutab arvu ruutu ruudu
pindala arvutamisel;

Murrud. Opilane: Kehaline Kultuuriline
- selgitab murru lugeja ja | kasvatus identiteet
nimetaja tdhendust,

-kujutab  joonisel murdu
osana tervikust;

-nimetab joonisel margitud
terviku osale vastava murru;
-arvutab 0sa (Uhe
kahendiku, kolmandiku jne)
tervikust;

Rooma numbrid Opilane: Sotsiaalained: Kultuuriline
- loeb ja  kirjutab | ajalugu identiteet
enamkasutatavaid  rooma
numbreid (Kuni
kolmekimneni), selgitab
arvu uleskirjutuse
pohimotet.

Andmed ja algebra | Opilane: Muusika Teabekeskkond

(hinnang ajale 32 tundi) | - lahendab kuni | Vene keel ja| Tehnoloogia ja

Tekstiilesanded. kolmetehtelisi elulise sisuga | kirjandus innovatsioon

tekstiilesandeid;
-modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesandeid;

-koostab ise Uhe- kuni
kahetehtelisi
tekstllesandeid;

-hindab tlesande

lahendustulemuse reaalsust;




Taht vorduses. Opilane: Vodrkeeled Elukestev 0Ope ja
- leiab  Uhetehtelisest | Tehnoloogia karjaéari
vOrdusest tahe arvvéartuse planeerimine
proovimise vOi analoogia
teel;

Geomeetrilised Opilane: Tehnoloogia Véaartused ja

kujundid ja md&dtmine | -leiab Umbritsevast ruumist kolblus

(hinnang ajale 50 tundi) | kolmnurki ning eristab neid,;

Kolmnurk. -nimetab ja naitab
kolmnurga Kkdlgi, tippe ja
nurki;

-joonestab kolmnurka
kolme kdlje jargi;

-selgitab kolmnurga
Umbermd6du tahendust ja
naitab umbermadtu
joonisel;

-arvutab kolmnurga
Umbermd6tu nii  kiulgede
mootmise teel kui ka
etteantud kiljepikkuste
korral;

Nelinurk, ristkiilik ja ruut. | Opilane: Tehnoloogia Vaartused ja
-leiab Gmbritsevast ruumist kolblus
nelinurki, ristkilikuid ja
ruute ning eristab neid;

-nimetab  ning  nditab
ristkiliku ja ruudu kulgi,
vastaskalgi, lahiskulgi,
tippe ja nurki;

-joonestab  ristkiliku  ja
ruudu nurklaua abil;
-selgitab nelinurga
Umbermd6du tahendust ja
naitab umbermodtu
joonisel;

-arvutab ristkuliku,
sealhulgas ruudu,
umbermdddu;

-selgitab ristkiliku,
sealhulgas ruudu, pindala
tdhendust joonise abil;

-teab  peast ristkiliku,
sealhulgas ruudu,
Umbermdddu ning pindala
valemeid;

-arvutab ristkaliku,
sealhulgas ruudu, pindala;

Kujundi Umberm@ddu ja | Opilane: Kunstiained Elukestev 0Ope ja

pindala leidmine

-kasutab Umbermdddu ja
pindala arvutamisel

karjaari
planeerimine




sobivaid madtihikuid,
-arvutab kolmnurkadest ja

tuntud nelinurkadest
koosneva liitkujundi
Umberm6ddu;

-arvutab tuntud

nelinurkadest koosneva
liitkujundi pindala;

-rakendab geomeetria
teadmisi  tekstulesannete
lahendamisel;
Pikkusuhikud. Opilane: Sotsiaalained: Elukestev dpe ja
-nimetab pikkusuhikuid | ajalugu, karj&éari
mm, cm, dm, m, km, | loodusdpetus planeerimine

selgitab  nende  Uhikute

vahelisi seoseid;

-mododab igapéevaelus
ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid
maoatihikuid;

-toob  néiteid erinevate
pikkuste  kohta, hindab

pikkusi silma jérgi;

-teisendab  pikkusuhikuid
Uhenimelisteks;

Pindalathikud. Opilane: Sotsiaalained: Tervis ja ohutus
-selgitab  pindalalhikute | ajalugu,
mm2, cm2, dm2, m2, ha, km? | loodusdpetus
tahendust;

-kasutab pindala
arvutamisel sobivaid
uhikuid;

-selgitab  pindalaiihikute
vahelisi seoseid;

Massithikud. Opilane: Sotsiaalained: Kultuuriline
-nimetab massithikuid g, | ajalugu, identiteet
kg, t, selgitab massithikute | loodusdpetus
vahelisi seoseid; kasutab
massi arvutamisel sobivaid
uhikuid;

-toob  néiteid erinevate
masside  kohta, hindab
massi ligikaudu;

Mahuthikud. Opilane: Sotsiaalained: Tehnoloogia  ja
-kirjeldab mahuthikut | ajalugu, innovatsioon
liiter, hindab keha mahtu | loodusGpetus
ligikaudu;

Rahathikud. Opilane: Sotsiaalained: Kultuuriline
-nimetab Eestis | ajalugu, identiteet
kéibelolevaid rahathikuid, | loodusGpetus
selgitab rahalihikute | geograafia

vahelisi seoseid, kasutab
arvutustes rahathikuid;




-selgitab  kiiruse mdistet
ning kiiruse, teepikkuse ja
aja vahelist seost;

-kasutab kiirusuhikut km/h
lihtsamates lesannetes;

ajalugu,
loodusdpetus
geograafia

Ajalhikud. Opilane: Sotsiaalained: Tervis ja ohutus
-nimetab aja  mo&dtmise | ajalugu,
uhikuid ~ tund,  minut, | loodusdpetus
sekund, 66pdev, nadal, kuu, | geograafia
aasta, sajand,; teab
nimetatud ajauhikute
vahelisi seoseid;
Kiirus ja kiirusthikud. Opilane: Sotsiaalained: Tervis ja ohutus

Temperatuuri médtmine.

Opilane:

-loeb termomeetri skaalalt
temperatuuri kraadides
margib etteantud

temperatuuri skaalale;
-kasutab kilmakraadide
maérkimisel negatiivseid
arve;

Sotsiaalained:

loodusdpetus
geograafia

Vaartused ja
kdlblus

Arvutamine
arvudega.

nimega

Opilane:

-lildab ja lahutab nimega
arve;

-korrutab  nimega
Uhekohalise arvuga;
-jagab nimega arve
Uhekohalise arvuga, kui
kdik Uhikud jaguvad antud
arvuga;
-kasutab
tekstilesannete
lahendamisel;
-otsib iseseisvalt
teabeallikatest néiteid
erinevate suuruste (pikkus,
pindala, mass, maht, aeg,
temperatuur) kohta, esitab
neid tabelis.

arvu

maodtuhikuid

Sotsiaalained:

loodusdpetus
kehaline
kasvatus
muusika

Keskkond ja
jatkusuutlik areng

Ajavaru  kordamiseks

(10 tundi)

3. Oppetegevused

Oppetdds kasutatakse erinevaid dppimismeetodeid. PBhilisteks meetoditeks on tekstililesannete
lahendamine, t60 Opikuga ja praktilised (lesanded. Seostatakse olemasolevaid teadmisi
juurdedpitavate teadmistega. Matemaatika I6imimiseks Ghiskonnadpetusega kasutatakse statistisi
andmeid, et dratada Opilaste huvi ja tekkitada paremat ettekujutust statistiliste néitajate
tahendusest. Opilaste kaasamiseks dppetddsse kasutatakse rilhmat6dd ja praktilisi naiteid elust.
Opetegevuse labiviimisel kasutatakse olemasolevaid tehnoloogia voimalusi selleks, et laiendada
Opilaste silmaringi ning seostada saadud teadmisi tdnapéeva tarkvara vdimalustega.

Meetodid:

o t00 Opikuga, vihikuga;




o viktoriin, konkursid,

o esitlus, projekt;

o Oppeekskursioon; 6ppekaigud;
o olimpiaadid;

o integreeritud tunnid,

o tahtpaevad ja koolivélised uritused,
o harjutused, in-harjutused,;

o rolliméngud,;

o integreeritud tunnid,

o arenguvestlused;

o kontrollt6dd;

o testid, esse;

o iseseisevtoo.

4. Hindamine

Hindelised t66d:

o Kodused t66d

Iseseisvad kontrolltdod, tunnikontrollid ning loomingulised t66d
Iseseisvad harjutused

Rihmatd6 (uue materjali omandamine, llesannete lahendamine)
Test

Kirjalikud ja suulised tlesanded

Matemaatilised etteutlused

Referaatide, uurimustoode koostamine;

Jooksev hindamine:

o Kokkuvatlik hinne jooksvatest hinnetest
. Suuline vastus

. Kontrolltdd

° Test

Kokkuvdtlik hindamine:

. Veerandi koondhinne

o Oppeaasta koondhinne

. Poolaasta koondhinne

Hindamismudel
alla 20% - «1»
20- 49% - «2»
50-74% - «3»
75-89% - «4»
90-100% - «5»

«5» — korrektselt tehtud td0, ei ole Uhtegi parandust
«4» — 1 viga v0i 1 — 2 parandust

«3» — t60s on tehtud 2 — 3 viga.

«2» — t006s on tehtud 4 kuni 7 viga

«1» - t60s on tehtud 8 v6i rohkem vigu

5.KLASS
Oppetundide arv nddalas — 4, aastas — 140 tundi.

1. Opitulemused



Arvutamine

5. klassi opilane:

1) loeb numbritega kirjutatud arve miljardi piires;

2) liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve miljardi piires;

3) vordleb arve;

4) kasutab valemit ja selles sisalduvaid t&hiseid arvutamise lihtsustamiseks;

5) korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi naturaalarve;

6) jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-kohalise arvuga;

7) selgitab naturaalarvu kuubi tahendust ja leiab arvu kuubi;

8) tunneb tehete jarjekorda (liitmine/lahutamine, korrutamine/jagamine, sulud),

arvutab kuni neljatehteliste arvavaldiste vaartusi;

9) eristab paaris- ja paaritud arve;

10) otsustab, kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga vdi 10-ga;

11) leiab arvude suurima Ghisteguri (SUT) ja vdhima tihiskordse (VUK).

12) tunneb kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb kiimnendmurde;

13) vordleb ja jarjestab kiimnendmurde;

14) imardab kiimnendmurde etteantud tapsuseni;

15) liidab ja lahutab kirjalikult kimnendmurde;

16) korrutab ja jagab peast kiimnendmurde jargulihikutega (10, 100, 1000, 10 000
ja0,1; 0,01; 0,001);

17) korrutab ja jagab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga kiimnendmurde;

Andmed ja algebra

5. klassi Gpilane:

1) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

2) kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid strateegiaid,;
3) arvutab aritmeetilise keskmise;

4) joonistab tulp- ja sirgléikdiagramme;

5) loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab neid kdige tldisemalt iseloomustada;
6) tunneb dra vorrandi, selgitab, mis on vorrandi lahend,;
7) lahendab proovimise vdi analoogia abil vBrrandi, mis sisaldab Uhte tehet ja

naturaalarve;
8) selgitab, mis on vdrrandi lahendi kontrollimine;

Geomeetrilised kujundid ja médtmine

5. klassi Opilane:

1) joonestab nurga, tahistab nurga tipu ja kirjutab nurga nimetuse stimbolites;

2) kasutab malli nurga mdotmiseks ja etteantud suurusega nurga joonestamiseks;
3) arvutab antud nurga kérvunurga suuruse;

4) joonestab I6ikuvaid ja ristuvaid sirgeid;

5) joonestab paralleellikke abil paralleelseid sirgeid:;

6) arvutab kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala;

7) teab ja teisendab ruumalathikuid,;

8) kasutab ulesannete lahendamisel mdatihikute vahelisi seoseid:;

2. Oppesisu

Teemad Opitavad oskused LGiming Labiv teema




Arvutamine Opilane: Kehaline kasvatus | Keskkond ja
(hinnang ajale 54 | - loeb numbritega kirjutatud | Muusika jatkusuutlik areng
tundi) arve miljardi piires; Voorkeeled
Miljonite klass ja | - kirjutab arve dikteerimise | Tehnoloogia Tehnoloogia ja
miljardite klass. jargi; Loodusdpetus innovatsioon
Arvu jark, | - madrab arvu jarke ja
jarguihikud ja | Klasse;
jarkarv. - kirjutab  naturaalarve
Naturaalarvu jarkarvude summana ja
kujutamine arvkiirel. | jargulihikute kordsete
Naturaalarvude summana;
vordlemine. - kirjutab arve kasvavas
Naturaalarvude (kahanevas) jarjekorras;
Umardamine. - maérgib  naturaalarve
arvkiirele;
- vOrdleb naturaalarve;
- teab Umardamisreegleid ja
Umardab arvu etteantud
tapsusent;
Neli pbhitehet | Opilane: Loodusdpetus Elukestev 0pe ja
naturaalarvudega. - liidab ja lahutab kirjalikult karjaari
Liitmis- ja | naturaalarve miljardi piires; planeerimine
korrutamistehte - selgitab ja kasutab liitmise Tehnoloogia ja
pdhiomadused ja | ja korrutamise seadusi; innovatsioon
nende rakendamine. | - korrutab Kirjalikult kuni
kolmekohalisi naturaalarve;
Arvu kuup. - jagab kirjalikult kuni 5-
Tehete jarjekord. | kohalisi arve  kuni  2-
Avaldise  vadrtuse | kohalise arvuga;
arvutamine. - selgitab naturaalarvu kuubi
Arvavaldise tdhendust ja leiab arvu
lihtsustamine kuubi;
sulgude avamise ja |- tunneb tehete jarjekorda
uhisteguri sulgudest | (liitmine/lahutamine,
véljatoomisega. korrutamine/jagamine,
sulud), arvutab kuni
neljatehteliste arvavaldiste
vaértusi;
- avab sulgusid arvavaldiste
korral; toob (hise teguri
sulgudest vélja;
Paaris- ja paaritud | Opilane: Vene keel ja | Keskkond ja
arvud. Jaguvuse | - eristab paaris- ja paaritud | kirjandus jatkusuutlik areng
tunnused  (2-ga,3- | arve; Vodrkeeled
ga,5-ga,9-ga,10-ga) | - otsustab (tehet
Arvu  tegurid ja | sooritamata), kas arv jagub

kordsed.Algarvud ja
kordarvud, algtegur.
Arvude suurim
Uhistegur ja vahim
uhiskordne.

2-ga,3-ga,5-ga,9-ga voi 10-
ga,

- leiab arvu tegureid ja
kordseid;

- teab, et arv 1 ei ole alg- ega
kordarv;




- esitab naturaalarvu
algtegurite korrutisena;

- otsustab 100 piires, kas arv
on alg- voi kordarv;

- esitab naturaalarvu
algarvuliste tegurite
korrutisena;

- leiab arvude suurima

uhisteguri (SUT) ja vahima
uhiskordse (VUK).

Murdarv, harilik
murd, murru lugeja
ja nimetaja.
Kimnendmurrud.
Kumnendmurru
tmardamine.

Opilane:

- selgitab hariliku murru
lugeja ja nimetaja tdhendust;
- tunneb kimnendmurru
kiimnendkohti; loeb
kiimnendmurde;

- kirjutab kimnendmurde
numbrite abil verbaalse
esituse jargi;

- vordleb ja
kimnendmurde;
kujutab kiimnendmurde
arvkiirel;

- Umardab kimnendmurde
etteantud tapsuseni;

jarjestab

Vene  keel
Kirjandus

ja

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus
Teabekeskkond

Tehted
kiimnendmurdudega.

Opilane:

- liidab ja lahutab kirjalikult
kiimnendmurde;

- korrutab ja jagab peast
kiimnendmurde
jarguiihikutega (10, 100,
1000, 10 000 ja 0,1; 0,01;
0,001);

- korrutab Kirjalikult kuni
kolme tivenumbriga
kiimnendmurde;

- jagab kirjalikult kuni
kolme tiivenumbriga murdu
murruga, milles on kuni
kaks tlvenumbrit (mdistet
tivenumber ei tutvustata);

- tunneb tehete jarjekorda ja
sooritab  mitme tehtega
ulesandeid
kiimnendmurdudega;

Vene keel
Kirjandus

ja

Teabekeskkond
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Tervis ja ohutus

Taskuarvuti, neli

pohitehet.

Opilane: -
sooritab arvutuste
kontrollimiseks neli
pohitehet taskuarvutil;

Tehnoloogia ja
innovatsioon




Andmed ja algebra | Opilane: Bioloogia Elukestev 0pe ja
(hinnang ajale 42 | - tunneb &ra arvavaldise ja karj&ariplaneerimine
tundi). Arvavaldis, | tdhtavaldise; Keskkond ja
tahtavaldis, valem. - lihtsustab Uhe muutujaga jatkusuutlik areng
Vorrandi  ja selle | tdisarvuliste kordajatega Tervis ja ohutus
lahendi moiste. | avaldise; arvutab lihtsa
Vorrandi tahtavaldise vaartuste;
lahendamine - Kirjutab  slimbolites
proovimise ja | tekstina kirjeldatud
analoogia teel. lihtsamaid tahtavaldisi;

- eristab valemit avaldisest;

- kasutab valemit ja selles

sisalduvaid téhiseid

arvutamise lihtsustamiseks;

- tunneb &ra vdrrandi,

selgitab, mis on vdrrandi

lahend;

- lahendab proovimise v0i

analoogia abil vorrandi, mis

sisaldab Uhte tehet ja

naturaalarve;

- selgitab, mis on vérrandi

lahendi kontrollimine;
Arvandmete Opilane: Bioloogia Keskkond ja
kogumine ja | - kogub lihtsa andmestiku; jatkusuutlik areng
korrastamine. - korrastab lihtsamaid Tervis ja ohutus
Sagedustabel. arvandmeid ja kannab neid Tehnoloogia ja
Skaala.Diagrammid: | sagedustabelisse; innovatsioon
tulpdiagramm, - tunneb mdistet sagedus
sirgldikdiagramm. ning oskab seda leida;
Aritmeetiline - tajub skaala t&hendust
keskmine. arvkiire the osana;

- loeb andmeid erinevatelt

skaaladelt andmeid ja toob

naiteid skaalade kasutamise

kohta;

- loeb andmeid

tulpdiagrammilt ja oskab

neid  koige  uldisemalt

iseloomustada;

- joonistab  tulp- ja

sirgldikdiagramme;

arvutab aritmeetilise

keskmise;
Tekstllesannete Opilane: Vene keel ja | Keskkond ja
lahendamine. - lahendab mitmetehtelisi | kirjandus jatkusuutlik areng

tekstulesandeid;

- tunneb tekstilesande
lahendamise etappe;

- modelleerib Opetaja abiga
tekstulesandeid;

- kasutab lahendusidee
leidmiseks erinevaid

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus




strateegiaid;
hindab tulemuse reaalsust;

Geomeetrilised Opilane: Tehnoloogia Véartused ja
kujundid ja |- joonestab sirge, kiire ja | Kunstiained K®olblus
modtmine (hinnang | 16igu ning selgitab nende
ajale 32 tundi). erinevusi; Tehnoloogia ja
Sirgldik, murdjoon, | - margib ja tahistab punkte innovatsioon
Kiir, sirge. sirgel, kiirel, 18igul;
- joonestab  etteantud
pikkusega 16igu;
- moddab antud 10igu
pikkuse;
arvutab murdjoone pikkuse;
Nurk, nurkade liigid. | Opilane: Tehnoloogia Tehnoloogia ja

Kdrvunurgad.
Tippnurgad.

- joonestab nurga, tahistab
nurga tipu ja Kirjutab nurga
nimetuse simbolites
(naiteks £ ABC);

- vordleb etteantud nurki
silma jargi ja liigitab neid,

- joonestab  teravnurga,
nirinurga, téisnurga ja
sirgnurga;

- kasutab malli nurga
mddtmiseks ja etteantud
suurusega nurga
joonestamiseks;

- teab téisnurga ja sirgnurga
suurust;

- leiab jooniselt
kdrvunurkade ja
tippnurkade paare; -
joonestab  kdrvunurki  ja
teab, et  korvunurkade
summa on 180°;

- arvutab antud
kdrvunurga suuruse;
- joonestab tippnurki ja teab,
et tippnurgad on vordsed;

nurga

Kehaline kasvatus

innovatsioon

Paralleelsed ja
ristuvad sirged.

Opilane:

- joonestab I6ikuvaid ja
ristuvaid sirgeid,;

- joonestab paralleelliikke
abil paralleelseid sirgeid;

Tehnoloogia
Kehaline kasvatus

Elukestev 0pe ja
karjaariplaneerimine

- tunneb ja  kasutab

siimboleid L jal|;
Kuubi ja risttahuka | Opilane: Loodusdpetus Elukestev 0pe ja
pindala ja ruumala. | - arvutab  kuubi ja | Tehnoloogia karjaariplaneerimine
Pindalaihikud ja | risttahuka pindala  ja | Kunstiained Tehnoloogia ja
ruumaladhikud. ruumala; innovatsioon

- teisendab pindalathikuid;

- teab ja teisendab

ruumalatihikuid:;




- kasutab ulesannete
lahendamisel mddtihikute
vahelisi seoseid,;

Plaanimodt Opilane: Loodusdpetus Keskkond ja
- selgitab  plaanimdodu jatkusuutlik areng
tdhendust; Kultuuriline
- valmistab  ruudulisele identiteet
paberile lihtsama (Kkorteri
jm) plaani.

Ajaaru

kordamiseks 12

tundi

3. Oppetegevused

Oppetdos kasutatakse erinevaid dppimismeetodeid. Pdhilisteks meetoditeks on tekstitilesannete
lahendamine, t60 Opikuga ja praktilised (lesanded. Seostatakse olemasolevaid teadmisi
juurdedpitavate teadmistega. Opilaste kaasamiseks 6ppetddsse kasutatakse rihmatdod ja praktilisi
naiteid elust. Opetegevuse labiviimisel kasutatakse olemasolevaid tehnoloogia v@imalusi selleks,
et laiendada dpilaste silmaringi ning seostada saadud teadmisi tdnapdeva tarkvara véimalustega.
Meetodid:

t06 dpikuga, vihikuga;

viktoriin, konkursid;

esitlus, projekt;

Oppeekskursioon; 6ppekaigud;

olimpiaadid;

integreeritud tunnid;

harjutused,;

kontrollt6od;

testid;

4. Hindamine

Hindelised t66d:

o Kodused t66d

Iseseisvad kontrolltdod, tunnikontrollid ning loomingulised t66d
Iseseisvad harjutused

Rihmat66 (uue materjali omandamine, Glesannete lahendamine)
Test

Kirjalikud ja suulised tilesanded

Matemaatilised etteltlused

Referaatide, uurimustdode koostamine;

Jooksev hindamine:

o Kokkuvdtlik hinne jooksvatest hinnetest
. Suuline vastus

. Kontrolltdo

° Test

Kokkuvétlik hindamine:

. Veerandi koondhinne

o Oppeaasta koondhinne

° Poolaasta koondhinne

Hindamismudel
Protsessihinneteks on tunnikontrollid, iseseisvad t66d ja koduste to6de hinded.



alla 20% - «1»
20- 49% - «2»
50-74% - «3»
75-89% - «4»
90-100% - «5»

6.KLASS
Oppetundide arv nadalas — 5, aastas — 175 tundi.

1. Opitulemused

6. klassi dpilane:

1) tunneb kiimnendsusteemi, oskab naturaalarve ning kimnendmurde lugeda ja kirjutada;
2) tunneb tehete jarjekorda, oskab arvutada peast, Kirjalikult ja taskuarvutil naturaalarvudega
ja kimnendmurdudega ning rakendada neid arvutusoskusi tekstiilesannete lahendamisel;
3) oskab arvutada lihtsamate thtavaldiste vaartusi;

4) oskab arvutada lihtsamate harilike murdudega, teisendada kiimnendmurde harilikeks
murdudeks ja vastupidi;

5) tunneb protsendi mdistet ning oskab seda kasutada protsenttilesannete pohitilpide
lahendamisel;

6) tunneb aritmeetiliste tehete andmete ja resultaadi vahelisi seoseid ning oskab neid
kasutada lihtsamate vorrandite lahendamisel;

7) tunneb ja oskab kasutada mdatihikuid ning nendevahelisi seoseid (pikkus, pindala,
ruumala, aeg, temperatuur, mass, nurk, kiirus, rahaline véartus);

8) tunneb ristkoordinaate tasandil, oskab madrata punkti asukohta koordinaattasandil; oskab
tabeli andmete jargi lihtsamaid seoseid graafiliselt kujutada; oskab graafiku jargi seost
kirjeldada (nt. aeg - temperatuur);

9) oskab kolmnurki liigitada, tunneb kolmnurga nurkade omadust, kolmnurkade vGrdsuse
tunnuseid ning oskab neid teadmisi rakendada tilesannete lahendamisel,

10) oskab arvutada ristktliku (ruudu), kolmnurga ja ringi pindala ning ringjoone pikkust ja
risttahuka (kuubi) ruumala;

11) oskab kasitseda sirklit, joonlauda, nurklauda ja malli lihtsamates geomeetrilistes
konstruktsioonides: 18igu ja nurga poolitamine, antud sirgele ristsirge joonestamine,
kolmnurga konstrueerimise pohijuhud;

12) oskab koostada lihtsamaid sagedustabeleid, joonestada diagramme; oskab diagrammekirjeldada
ja tblgendada;

pdhjendab oma mdttekaike ja kontrollib nende Gigsust;

13) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

14) nditab tles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi
probleeme;

15) leiab Ulesannetele erinevaid lahendusteid;

16) kasutab enda jaoks sobivaid 6pioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest
teabeallikatest;

2. Oppesisu
Teemad Opitavad oskused LS&iming Léabiv teema




Arvutamine (hinnang
ajale 65 tundi).

Harilik murd, selle
pohiomadus.  Hariliku
murru  taandamine ja
laiendamine.

Harilike murdude
vordlemine.

Uhenimeliste  murdude
liitmine ja lahutamine.
Erinimeliste  murdude

liitmine ja lahutamine.
Harilike murdude
korrutamine.

P6ordarvud.

Harilike murdude
jagamine.  Arvutamine
harilike ja
umnendmurdudega.
Kimnendmurru

teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku
murru teisendamine
kiimnendmurruks.

Opilane:

- teab murru lugeja ja
nimetaja tdhendust; teab, et
murrujoonel on
jagamismérgi tahendus;

- kujutab harilikke murde
arvkiirel,

- kujutab lihtsamaid
harilikke murde vastava
osana I6igust ja

tasapinnalisest kujundist;

- tunneb liht- ja liigmurde;

- teab, et iga téisarvu saab
esitada hariliku murruna;

- taandab murde nii
jarkjargult  kui  suurima
uhisteguriga, jaades

arvutamisel saja piiresse;
- teab,  milline
taandumatu murd;

- laiendab murdu etteantud
nimetajani;

- teisendab murde
uhenimelisteks ja vdrdleb
neid;

- teab, et murdude Uhiseks
nimetajaks  on antud
murdude vahim thiskordne;
esitab liilgmurru segaarvuna
ja vastupidi;

- liidab ja  lahutab
uhenimelisi ja erinimelisi
murde;

- korrutab harilikke murde
omavahel ja  murdarve
taisarvudega;

- tunneb pd6rdarvu moistet;
- jagab harilikke murde
omavahel ja  murdarve
taisarvudega ning vastupidi;
- tunneb segaarvude
liitmise, lahutamise,
korrutamise ja jagamise
eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;

on

- teisendab I6pliku
kimnendmurru  harilikuks
murruks ja harilikku murru
I6plikuks vdi  16pmatuks
perioodiliseks
kiimnendmurruks;

- leiab hariliku murru

kimnendl&hendi ja vordleb

Loodus@petus
Tehnoloogia

Keskkond
jatkusuutlik areng

Tehnoloogia ja
innovatsioon

ja




harilikke murde
kiimnendlahendite abil;

- arvutab tépselt avaldiste
vaartusi, mis sisaldavad nii
kiimnend-  kui  hailikke
murde ja sulge;

Negatiivsed arvud. | Opilane: Loodusdpetus | Tehnoloogia ja
Arvtelg. Positiivsete ja | -  selgitab  negatiivsete Innovatsioon
negatiivsete tdisarvude | arvude  tahendust, toob Teabekeskkond
kujutamine arvteljel. | nende kasutamise kohta
Kahe punkti vaheline | elulisi néiteid;
kaugus arvteljel. - leiab kahe punkti vahelise
Vastandarvud. Arvu | kauguse arvteljel;
absoluutvadartus. Arvude | - teab, et naturaalarvud koos
jarjestamine. oma vastandarvudega ja arv
Arvutamine null moodustavad
taisarvudega. taisarvude hulga;

- vOrdleb téisarve ja

jarjestab neid;

- teab arvu absoluutvéartuse

geomeetrilist tdhendust;

- leiab taisarvu

absoluutvéértuse;

- liidab ja  lahutab

positiivsete ja negatiivsete

téisarvudega, tunneb

arvutamise reegleid;

- vabaneb sulgudest, teab, et

vastandarvude summa on

null ja rakendab seda

teadmist arvutustes;

- rakendab korrutamise ja

jagamise reegleid

positiivsete ja negatiivsete

taisarvudega arvutamisel;

- arvutab kirjalikult

taisarvudega;
Andmed ja algebra | Opilane: Loodusdpetus | Kodanikualgatus ja
(hinnang ajale 40 | - selgitab protsendi mdistet; ettevotlikkus
tundi). teab, et protsent on (ks Teabekeskkond

Protsendi mdiste.
Osa leidmine tervikust.

sajandik osa tervikust;

- leiab osa tervikust;

- leiab arvust protsentides
madratud 0sa;

- lahendab igapéevaelule
tuginevaid ulesandeid
protsentides madratud osa
leidmisele (ka
intressiarvutused);

- lahendab teksttlesandeid
protsentides madratud osa
leidmisele;




Koordinaattasand.

Punkti asukoha
maadramine tasandil.
Temperatuuri  graafik,

uhtlase litkumise graafik
ja  teisi  empiirilisi

Opilane:
- joonestab
koordinaatteljestiku,

- margib sinna punkti
etteantud koordinaatide
jargi;

LoodusGpetus

Teabekeskkond
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Tervis ja ohutus

graafikuid. - maarab punkti koordinaate
ristkoordinaadistikus;

- joonestab lihtsamaid
graafikuid;

loeb andmeid graafikult, sh
loeb ja anallusib
liiklusohutusalaseid
graafikuid;

Sektordiagramm. Opilane: Loodusdpetus | Tehnoloogia ja
- loeb andmeid | Tehnoloogia | innovatsioon
sektordiagrammilt; Tervis ja ohutus

Teabekeskkond

Tekstilesanded. Opilane: Bioloogia Elukestev Ope ja
- anallidsib ning lahendab karjaariplaneerimine
taisarvude ja murdarvudega Keskkond ja
mitmetehteliste jatkusuutlik areng
tekstulesandeid;

- tunneb probleemiilesande
lahendamise Uldist skeemi;
Opetaja juhendamisel
modelleerib lihtsamas
reaalses kontekstis esineva
probleemi
(probleemilesannete
lahendamine);

Geomeetrilised Opilane: Tehnoloogia | Tehnoloogia ja

kujundid (hinnang | - teab ringjoone keskpunkti, | Kunstiained innovatsioon

ajale 60 tundi). raadiuse  ja  diameetri

Ringjoon. Ring. Ringi | tdhendust;

sektor. - joonestab  etteantud

Ringjoone pikkus. raadiuse vOi diameetriga

Ringi pindala. ringjoont;

- leiab Katseliselt arvu =
ligikaudse véartuse;

arvutab ringjoone pikkuse ja
ringi pindala;

Peegeldus sirgest, | Opilane: Kunst Tehnoloogia ja

telgsimmeetria. -eristab joonisel | To6Opetus innovatsioon.

Peegeldus punktist, | simmeetrilised kujundid,; Informaatika

tsentraalsimmeetria

- joonestab sirge (ja punkti )
suhtes antud  punktiga
summeetrilist punkti, antud
I6iguga simmeetrilise 18igu
ja antud kolmnurga VvOi
nelinurgaga simmeetrilist
kujundi;




- kasutades IKT vdimalusi
(internetiotsing,
pildistamine) toob naiteid
Opitud geomeetrilistest
kujunditest ning
simmeetriast arhitektuuris
ja kujutavas kunstis;

Ldigu poolitamine. | Opilane: Tehnoloogia | Tehnoloogia ja
Antud sirge ristsirge. - poolitab  sirkli  ja | Kunstiained innovatsioon
Nurga poolitamine. joonlauaga  Idigu  ning | T6O0petus
joonestab keskristsirge;
- poolitab  sirkli  ja
joonlauaga nurga;
Kolmnurk ja  selle | Opilane: Kehaline Tehnoloogia ja
elemendid. - naitab joonisel ja nimetab | kasvatus innovatsioon
kolmnurga tippe, kilgi, | Kunstiained
nurki; T600petus Kultuuriline
- joonestab ja tahistab | LoodusGpetus | identiteet
Kolmnurga nurkade | kolmnurga, arvutab
summa. kolmnurga Umbermd6du;

Kolmnurkade vordsuse
tunnused.

Kolmnurkade
liigitamine.

Kolmnurga
joonestamine kolme
kllje jargi, kahe kiilje ja
nende vahelise nurga
jargi, uhe kulje ja selle
l&hisnurkade jérgi.

Taisnurkne kolmnurk.

Vordhaarse kolmnurga
omadusi.
Kolmnurga alus ja
kdrgus.

Kolmnurga pindala.

- leiab jooniselt ja nimetab

kolmnurga l&hisnurki,
vastasnurki, lahiskulgi,
vastaskilgi;

- teab ja kasutab nurga
simboleid;
- teab
sisenurkade summat ja
rakendab seda puuduva
nurga leidmiseks;

- teab kolmnurkade
vordsuse tunnuseid KKK,
KNK, NKN ning kasutab

kolmnurga

neid ulesannete
lahendamisel;
- liigitab joonistel etteantud
kolmnurki  nurkade ja
kllgede jargi;
- joonestab teravnurkse,
taisnurkse ja nilrinurkse
kolmnurga;
- joonestab erikulgse,

vordkiilgse ja vordhaarse
kolmnurga;

- joonestab  kolmnurga
kolme kiilje jargi, kahe kulje
ja nendevahelise nurga jargi
ning Uhe kilje ja selle
lahisnurkade jargi;

- néitab ja  nimetab
taisnurkse kolmnurga kiilgi;
- néitab ja  nimetab
vordhaarses kolmnurgas




kllgi ja nurki;

- teab vordhaarse kolmnurga
omadusi ja kasutab neid
ulesannete lahendamisel,

- tunneb maisteid alus ja
kdrgus,  joonestab  iga
kolmnurga igale alusele

kdrguse;

- mdddab kolmnurga aluse
ja kdrguse;

- arvutab kolmnurga
pindala;

Kordamine
(10 tundi)

3. Oppetegevused

Oppetods kasutatakse erinevaid dppimismeetodeid. Philisteks meetoditeks on tekstitilesannete
lahendamine, t66 Opikuga ja praktilised U(lesanded. Seostatakse olemasolevaid teadmisi
juurdedpitavate teadmistega. Opilaste kaasamiseks dppetddsse kasutatakse riihmatdod ja praktilisi
naiteid elust. Opetegevuse labiviimisel kasutatakse olemasolevaid tehnoloogia v@imalusi selleks,
et laiendada Opilaste silmaringi ning seostada saadud teadmisi tdnapéeva tarkvara vdimalustega.
Meetodid:

t06 Opikuga, vihikuga;
viktoriin, konkursid;

esitlus, projekt;
Oppeekskursioon; 6ppekéaigud;
olimpiaadid;

integreeritud tunnid,;
harjutused;

kontrollt66d;

testid,;

4. Hindamine
Hindelised td66d:

Kodused t66d

Iseseisvad kontrollt66d, tunnikontrollid ning loomingulised t66d
Iseseisvad harjutused

Rihmatd6 (uue materjali omandamine, llesannete lahendamine)
Test

Kirjalikud ja suulised lesanded

Matemaatilised etteltlused

Referaatide, uurimustéode koostamine;

Jooksev hindamine;

Kokkuvaotlik hinne jooksvatest hinnetest
Suuline vastus

Kontrollt66

Test

Kokkuvatlik hindamine:

Veerandi koondhinne
Oppeaasta koondhinne
Poolaasta koondhinne

Hindamismudel



Protsessihinneteks on tunnikontrollid, iseseisvad t60d ja koduste t66de hinded.
alla 20% - «1»

20-49% - «2»

50-74% - «3»

75-89% - «4»

90-100% - «5»

1 KOOLIASTE

1. Kooliastme dpitulemused
I11 kooliastme I6puks dpilane:
o koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade tlesandeid
lahendades;
plstitab hipoteese (sh matemaatilisi ning tervise, ohutuse ja keskkonna kohta), kontrollib
neid, tldistab ning arutleb loogiliselt;
pdhjendab véiteid, on omandanud esmase tdestusoskuse;
kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid;
néeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist susteemi;
hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust
kavandades.

2. Oppesisu ja dpitulemused

Arvutamine ja andmed

Opitulemused

Opilane:

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jarjekorda;

2) kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul;

3) Umardab arve etteantud tapsuseni;

4) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust ning kasutab astendamise
reegleid;

5) selgitab arvu ruutjuure tdhendust ja leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

6) moodustab reaalsete andmete pdhjal statistilise kogumi, korrastab seda, moodustab
sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ning iseloomustab statistilist kogumit aritmeetilise
keskmise jargi;

7) selgitab tdendosuse tahendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse tdendosuse.

Oppesisu

1. Arvutamine ratsionaalarvudega. Arvu 10 astmed (ka negatiivne téisarvuline astendaja). Arvu
standardkuju. Naturaalarvulise astendajaga aste. Arvu ruutjuur.

2. Statistiline kogum ja selle karakteristikud (sagedus, suhteline sagedus, aritmeetiline keskmine).
Tbendosuse maiste.

3. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Protsent

Opitulemused

Opilane:

1) leiab terviku protsentides antud osamééra jérgi;

2) véljendab murruna antud osa protsentides;

3) leiab, mitu protsenti moodustab Uks arv teisest;

4) madrab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides;

5) eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;



6) tdlgendab reaalsuses ja teistes Oppeainetes esinevaid protsentides valjendatavaid suurusi,
sealhulgas laenudega (ainult lihtintress) seotud kulutusi ja ohte;
7) arutleb maksude olulisuse dle tGhiskonnas.

Oppesisu

1. Protsendi mdiste ja osa leidmine tervikust (kordavalt). Promilli mdiste tutvustavalt. Terviku
leidmine protsendi jargi. Jagatise valjendamine protsentides. Protsendipunkt. Kasvamise ja
kahanemise valjendamine protsentides.

2. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Algebra

Opitulemused

Opilane:

1) korrastab uks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab tks- ja hulkliikmeid ning
jagab Uksliikmeid ja hulkliiget tksliikmega;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob sulgude ette, kasutab abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);
3) taandab ja laiendab algebralist murdu; liidab, lahutab, korrutab ja jagab algebralisi
murde;

4) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

5) lahendab vorrandi pdhiomadusi kasutades lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid;

6) lahendab lineaarv@rrandisusteeme ning kasutab arvutit lineaarvorrandisiisteeme
graafiliselt lahendades;

7) lahendab tdielikke ja mittetéielikke ruutvorrandeid;

8) lahendab tekstllesandeid vdrrandite ja vorrandislisteemide abil.

Oppesisu

1. Uksliige ja hulkliige. Tehted iiksliikmete ja hulkliikmetega.

2. Ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu valemid.

3. Vorrandi péhiomadused. Lineaarv@rrand. Lineaarvorrandislisteem. Taielik ja mittetéielik
ruutvorrand. Vordekujuline vorrand. VVordeline jaotamine.

4. Algebraline murd. Tehted algebraliste murdudega.

5. Tekstulesannete lahendamine vorrandite ja vOrrandististeemide abil.

Funktsioonid

Opitulemused

Opilane:

1) selgitab nédidete pGhjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust;

2) selgitab vordelise ja poordvordelise sdltuvuse tdhendust eluliste ndidete pdhjal;

3) joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning
loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vééartusi;

4) selgitab (arvutiga tehtud dinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja
kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult
ruutliikme kordajast ja vabaliikmest);

5) méarab valemi voi graafiku pohjal funktsiooni liigi;

6) selgitab nullkohtade tdhendust ning leiab nullkohad graafikult ja valemist;

7) loeb jooniselt parabooli haripunkti ja arvutab parabooli haripunkti koordinaadid;

8) kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate probleemide modelleerimisel.
Oppesisu

1. Muutuv suurus, funktsioon. Vordeline ja poordvdrdeline sdltuvus. Praktiline t60: vordelise ja
poordvdrdelise seose madramine (nt litkumisel teepikkus, ajavahemik, kiirus).

2. Lineaarfunktsioon. Ruutfunktsioon.

Geomeetria



Opitulemused

Opilane:

1) joonestab ning konstrueerib (ké&sitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud
elementide jargi;

2) arvutab kujundite joonelemendid, imberm&ddu, pindala ja ruumala;

3) defineerib kujundeid, kolmnurga ja trapetsi keskldiku, kolmnurga mediaani, kolmnurga
umber- ja siseringjoont ning kesk- ja piirdenurka;

5) selgitab teoreemi, eelduse, véite ja tdestuse tdhendust;

6) selgitab mdne teoreemi tdestuskaiku;

7) lahendab geomeetrilise sisuga probleemilesandeid;

8) leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid;

9) kasutab kolmnurkade ja hulknurkade sarnasust probleemulesandeid lahendades;

10) kasutab olemasolevaid arvutiprogramme seadusparasusi avastades ja hlipoteese
pustitades.

Oppesisu

1. Definitsioon, teoreem, eeldus, vaide, téestus. Hulknurgad (kolmnurk, roopkalik, trapets,
korraparane hulknurk). Ring ja ringjoon. Kesknurk. Piirdenurk, Thalese teoreem. Ringjoone
puutuja. Kolmnurga ning korrapérase hulknurga sise- ja imberringjoon. Sirgete paralleelsuse
tunnused. Kolmnurga ja trapetsi keskldik. Kolmnurga mediaan ja raskuskese. Kolmnurkade
sarnasuse tunnused. Hulknurkade sarnasus.

2. Maa-alade plaanistamine. Pythagorase teoreem. Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid.
Ruumilised kujundid (pustrooptahukas, pustprisma, piramiid, silinder, koonus, kera), nende
pindala ja ruumala.

3. Oppetegevused

Kolmandas kooliastmes on 0Oppe ja kasvatuse pohitaotlus aidata Opilastel kujuneda
vastutustundlikeks thiskonnaliikmeteks, kes igapéevaelus iseseisvalt toime tulevad ning suudavad
oma huvidele ja vGimetele vastavat Opiteed valida. Kolmandas kooliastmes keskendutakse:

v' Opimotivatsiooni hoidmisele;

v/ Oppesisu ja omandatavate oskuste seostamisele igapdevaeluga ning nende rakendatavuse
tutvustamisele tulevases tdoelus ja jatkudpingutes;

v’ erinevate Opistrateegiate teadvustatud kasutamisele ning enesekontrollimise oskuse arendamisele;
v’ pikemaajaliste Oppelilesannete (sealhulgas uurimuslike @ppelilesannete) planeerimisele,
eesmarkide pustitamisele ja oma tulemuste hindamisele;

v’ Opilaste erivBimete ja huvide arendamisele;

v Opilaste toetamisele nende edasiste 6pingute ja kutsevalikute tegemisel.

Paaristo0 tunnis, vastastikune Opetamine arendab suhtlemise ja koost6d oskust, Opetab
asjakohaselt valjenduma, mdistma ja tdlgendama erinevaid tekste, parandab Gpilaste lugemisoskust
ning esinemiskindlust.

T66 rihmades arendab eelkdige suhtlemise ja koostdd oskust, aga loomulikult ka aktiivsust ja
ettevotlikkust, vbimaldab arvestada Gpilaste erinevaid vdimeid, huve jms.

Uurimuslikku dpet, mille labiviimisega tuleks alustada juba | kooliastmes, saab samuti l&bi viia
gruppides. T6o6 kaigus voib gruppides liikmeid vahetada, kusjuures gruppi juurdetulnu edastab oma
eelmise grupi tulemuse (lahenduse) koos selgitustega ka uuele grupile. See kohustab iga Opilast
grupis raakima, arendades nii tema enesevaljendusoskust ja suunates teisi motestatud kuulamisele.
Uurimuslik dpe arendab ka loogilist métlemist, jarelduste tegemise oskust jms. Uurimusliku Gppe
labiviimisel on vaga sobiv kasutada néiteks GeoGebra programmi.

Arvuti kasutamine dppetdos teeb dppe huvitavaks ja atratiivseks, motiveerib 6ppima, véimaldab
Oppida erinevate matemaatiliste esitusviiside (valemite, mudelite, skeemide, graafikute) kasutamist
ning siduda dppesisu ja omandatavaid oskusi igapéaevaeluga.

Tekstulesannete lahendamise kaudu on véimalik arendada funktsionaalset lugemisoskust, loogilist
motlemist, tekstilise informatsiooni kodeerimise oskust matemaatika stimbolkeelde, suulist ja



kirjalikku enesevéljendamise oskust, Oppesisu seostamist igapdevaeluga ja veel palju muud.
Kasutada vOib Opikus olevaid Ulesandeid, kuid Opetaja enda koostatud padevakajalise sisuga
ulesanne, mis on seotud konkreetse elulise situatsiooniga, on alati parim valik. Niisuguse tlesande
lahendamine annab matemaatiliste probleemide mdtestamise korval voimaluse arendada tegevusi ka
muudel soovitud suundadel.

Avatud ja probleemulesanded arendavad ennekdike loogilist ja stisteemset mdtlemist, jarelduste
tegemise oskust; Opetavad pikemaajaliste Gppetlesannete planeerimist, eesmarkide pustitamist, oma
tulemuste hindamist; voimaldavad dppesisu ja omandatavate oskuste seostamist igapéevaeluga.
Matemaatilised méangud on oma olemuselt mitmekilgselt arendavad, aidates kinnistada Gpitut,
hoida Opimotivatsiooni, arendada koosté0doskusi ja meeskonnatunnet, tuua elevust, rodmu ja
voistluslikke momente igapaevatundi. Matemaatilisi mange vGib dpetaja ise koostada vdi lasta neid
ka Opilastel teha. Mé&ngude ideid on voimalik leida vaga erinevatest dppematerjalidest. Erilist huvi
pakuvad Opilastele aga matemaatilised mangud arvutis.

4. Hindamine
Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetusprotsessid ja nende hierarhiline
ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine;

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete Ulesannete lahendamine;

3. Arutlemine: pGhjendamine, anallls, stintees, dldistamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete
ulesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse numbrilist, kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot tlesannete uldise lahendamisoskuse ja matemaatilise métlemise
ning Gpilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni v6i muu dppetegevuse valtel antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning Opilase hoiakutest ja vaartustest.

2. Koostdos kaaslaste ning Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja dpitulemuste pdhjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja nérkuste kohta.

3. Praktiliste t60de ja Ulesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.

Kokkuvdtva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel
tasemel: teadmine, rakendamine ja arutlemine. Opilane saab hinde ,;hea”, kui ta on omandanud
matemaatika ainekavas esitatud dpitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde ,,viga
hea”, kui ta on omandanud Opitulemused arutlemise tasemel.

Numbriline hindamine

Hindamisel kasutatakse viie palli stisteemi:
1) hindega ,,5” ehk ,védga hea” hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud Opitulemused vastavad Opilase Oppe aluseks olevatele
taotletavatele Opitulemustele téiel méaéral ja uletavad neid,
2) hindega ,,4” e¢hk ,,hea” hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika Opitulemuste
saavutatust, kui saavutatud Opitulemused vastavad uldiselt Opilase Oppe aluseks olevatele
taotletavatele Opitulemustele;
3) hindega ,,3” ehk ,rahuldav” hinnatakse vaadeldava perioodi vdi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud Gpitulemused vGimaldavad dpilasel edasi dppida vdi kooli
IGpetada ilma, et tal tekiks olulisi raskusi hakkamasaamisel edasisel 6ppimisel voi edasises elus;



4) hindega ,,2” ehk ,,puudulik” hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui dpilase areng nende dpitulemuste osas on toimunud, aga ei véimalda
oluliste raskusteta ~ hakkamasaamist  edasisel Oppimisel vOi edasises  elus;
5) hindega ,,1” ehk ,,ndrk™ hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika dpitulemuste
saavutatust, kui saavutatud Opitulemused ei vBimalda oluliste raskusteta hakkamasaamist edasisel
Oppimisel voi edasises elus ning kui dpilase areng nende dpitulemuste osas puudub.

Viie palli sisteemis hinnatavate kirjalike t66de koostamisel ja hindamisel l&htutakse p6himdttest, et
kui kasutatakse punktiarvestust ja Gpetaja ei ole andnud teada teisiti, koostatakse t66d nii, et hindega
,,5” hinnatakse Opilast, kes on saavutanud 90-100% maksimaalsest vdimalikust punktide arvust,
hindega ,,4” 75-89%, hindega ,,3” 50-74%, hindega ,,2”” 20-49% ning hindega ,,1”” 0-19%.

Kui hindamisel tuvastatakse korvalise abi kasutamine v6i mahakirjutamine, voib Kirjalikku voi
praktilist t66d, suulist vastust (esitust), praktilist tegevust voi selle tulemust hinnata hindega ,,nork”,
kui see on ette ndhtud kooli Gppekavas.

Kui kirjalikku voi praktilist t66d, suulist vastust (esitust), praktilist tegevust voi selle tulemust on
hinnatud hindega ,,puudulik” v&i ,,n0rk” voi on hinne jddnud panemata, antakse opilasele voimalus
jarelevastamiseks voi jareltdd sooritamiseks. Jarelevastamise ja jéreltéode sooritamise kord
séatestatakse kooli 6ppekavas.

5. Kujundavad uldpéadevused
Kultuuri- ja véartuspadevus

Opilane:

o omab ettekujutust eri maade ja ajastute matemaatikute to6dest;
o Opib seostama geomeetrilisi teadmisi arhitektuuri ja loodusega;
o arendab sihikindlust, pusivust ja tdpsust;

o suudab sallivalt suhtuda kaasdpilastesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Opilane:

o arendab kriitilist ja loovat m&tlemist;

. arendab koostodoskust;

° suudab arendada vastutustunnet ihiskonna ees.

Eneseméaaratluspadevus

Opilane:
o suudab mdista ja hinnata iseennast;
o arendab eneseanalusi vdimet;

Opib iseseisvalt tootama.

~

Opipadevus

Opilane:

o Opib labitud materjali stigavalt analtilisima;

o arendab ratsionaalsete vOtete otsingu oskust;

o Opib uldistamist;

o oskab kasutada analoogiat jarelduste tegemisel,
o teab motlemisprotsessi olulisust.

Suhtluspadevus

Opilane:

o Opib mdistma, Kirjutama ja edastama teavet erineval viisil (tekst, tabel, diagramm);
suudab valjendada oma motet selgelt, lthidalt ja tapselt;

oskab vormistada tlesannete lahendusi;

Opib hlpoteeside ja teoreemide sdnastamist;




o oskab eristada olulist ebaolulisest;
o arendab vajaliku info leidmise oskust;
o arendab suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot matemaatiliseks ning vastupidi.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus.

Opilane:

. suudab kasutada erinevaid Ulesandeid lahendades matemaatikale omast keelt;
. esitab vaatlusandmeid tebelitena;

. oskab rakendada analtilisivdimet;

o omab matemaatilisi teadmisi ja suudab neid rakendada igapaevases elus.

Ettevotlikkuspadevus

Opilane:

o tutvub erinevate elukutsetega, mis on seotud loodusega;

o to6tab nii paaris kui ka rihmas;

o suudab pustitada hipoteese;

o oskab nédha ja sBnastada probleeme;

o Opib hindama riske ja p6hjendama muutusi;

o arendab paindliku md&tlemist erinevate lahenduskéikude abil;
o suudab seostada Opitud eluliste ndidetega.

Digipéadevus.

o erinevad infootsingu vdimalused ja nende kasutamine;

o elektroonilised 6pikeskkonnad;

o esitluste koostamine erinevate vahenditega;

o digitaalsed 6ppematerjalid, mis kdik toetavad dpilase eesmargiparast ja 6ppimisele suunatud

nutiseadme ja arvutikasutust.

6. LOiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Keel ja kirjandus

Opilane:

o loeb ja mdistab erinevaid tekste;

suudab véljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult;
Opib anallusi teksti;

oskab leida kiiresti asjakohast materjali.

Matemaatika

Opilane:

o tdlgendab andmeid (graafikud, tabelid, diagrammid);
o teeb Uldistusi;

o oskab pustitada ja lahendada probleeme.
Vdorkeeled

Opilane:

o vOorkeelsete terminine kasutamine;

o kasutab erinevaid vdorkeelseid teatmeallikaid;

o omab teadmisi erinevate maade ja kultuuride kohta.
Kunstiained

Opilane:

o saab aru geomeetriliste kujundite tahtsusest kunstis;



Opib seostama omandatud teadmisi arhitektuuri ja maalimisega.

Kehaline kasvatus

Opilane:

oskab seostada mddtihikuid ja sporditulemusi.

§otsiaalained
Opilane:

teab kaitumisereegleid;

oskab rakendada matemaatilisi teadmisi igapéevases elus;
oskab teha jareldusi ja kinnitama neid eluliste juhtumitega;
Opib analliisima ennast;

oskab to6tada rihmas ja teha koostood.

Iehnoloogia
Opilane:

rakendab nuldisaegseid tehnoloogiaid (nt arvutit);
oskab teha analliusi ja uldistusi tarkvara kasutades.

7. Labivad teemad

Labiv teema Opilasel kujundavad Meetod
oskused ja teadmised
1. Kultuuriline o toetada Opilase kujunemistje t60 Gpikuga;
identiteet kultuuriteadlikuks inimeseks; 0 viktoriin;
0 esitlus;
0 Oppeekskursioon;
0 vestlus;
2. Elukestev Gpe jale arendada  oskusi  iseseisvakse vestlus;
karjaari Oppimiseks; 0 projekt;
planeerimine o arendada abstraktset ja loogilistle harjutused, in-
motlemist; harjutused;
° hinnata oma kognitiivseid vdimeid;|e Oppekaigud;
o arendada oskusi Gppimises, 0 roliméngud,;
o suhtlemises, koost006s ja otsustes; |e arutelu;
3. Teabekeskkond 0 arendada kriitilise teabaanalulsile statististe andmete
oskust; anallus;
0 arutelu;
0 harjutused,;




4. Tehnoloogia ja o saada ettekujutuse tehnoloogilistele harjutused;
innovatsioon protsesside kirjeldamise ningle arutelu;

modelleerimise meetoditest; o esitlus;
O Opetada  kasutama info  jale rihmatoo;
kommunikatsioonitehno-loogiat; o projekt;
o toetada loova mdtlemise arengut; |e tarkvara
° toetada  tarkvara  Kasutamisekasutamine;
rakendamist;
o arendada seadusparasuste

maéarkamise oskust;

5. Tervis ja ohutus | Opetada  seostama  reaalseide tekstitilesanded;
andmeid (lesannete sisuga; 0 andmete analiiis;
o hinnata vOimalike tervise jae Oppeekskursioon;
ohutuse riskitegureid,; o arutelu;
o analulsida pohjuste ja tagajargedels rollimangud;
Seost;

6. Keskkond jale arendada  sadstvat  suhtumiste arutelu;

jatkusuutlik areng umbritsevasse; 0 Oppeekskursioon;
o Opetada véartustama elukeskkonda;e duesdppetunnid;
o kujundada Kriitilist mdtlemist jae statistiliste andmete
probleemide lahendamise oskust; analus;
o Opetada  analliusi  inimarengule vestlus;

perspektiive;

7. Vaartused ja kdlbluse Opetada tollerantset suhtumist; o rihmatoo;
o toetada positiivsete isikuomadustel vestlus;
arendamist; o testid,;

0 arutelu;

8. Kodanikualgatus |e arendada koost06-valmindust 0 uurimistoo;

ja_ettevotlikkus o toetada sallivuse valja kujunemist; | rihmato;
o arendada arvnditajate tlgendamisele projekt;
oskust; 0 harjutused;

7.KLASS

Oppetundide arv nadalas — 5, aastas — 175 tundi.

1. Opitulemused

7. klassi I6petaja:

o oskab arvutada ratsionaalarvudega peast, kirjalikult ja taskuarvutil ning oskab teisendada
lihtsamaid ratsionaalavaldisi;

« oskab lahendada ja tilesande andmete jargi koostada lineaarvorrandeid;

« oskab lahendada ihe tundmatuga lineaarvorratusi;

« tunneb lihtsamaid funktsionaalseid seoseid (lineaarne, p6ordvordeline), oskab joonestada nende
graafikuid ning viimaste abil kirjeldada vastavate seoste omadusi;

« saab aru lihtsamatest statistilistest andmetest ning suudab t6lgendada arvutatud karakteristikuid;
o tunneb dppekavakohaseid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid, nendevahelisi seoseid ja omadusi,
pindala (ruumala) arvutamise eeskirju ja oskab oma teadmisi rakendada ilesannete lahendamisel;



o oskab lintsamatel juhtudel mdisteid defineerida ja liigitada, saab aru Oppekavakohastest
loogilistest arutlustest (tBestustest) ning mdistab nende vajadust, oskab lihtsamatel juhtudel teha
antud eeldustest loogilisi jareldusi ning oma véiteid pdhjendada;

« tunneb matemaatika keelt ja oskab seda vajaduste kohaselt kasutada.

2. Oppesisu

Teemad Opitavad oskused L&iming Léabiv teema
Ratsionaalarvud. Opilane: Geograafia Elukestev  Ope ja
Protsentarvutus. - kasutab Oigesti karjaariplaneerimine.
Statistika algmdisted margireegleid
(55 tundi) ratsionaalarvudega Tehnoloogia ja
Tehted arvutamisel, innovatsioon.
ratsionaalarvudega. - eri liiki murdude korral
Arvutamine hindab, mil viisil
taskuarvutiga. arvutades saab  tdpse
Kahe punkti vaheline | vastuse ja kuidas on
kaugus arvteljel. otstarbekas arvutada;
Tehete jarjekord. | - mitme tehtega llesandes
Aritmeetilised tehted | kasutab  vastandarvude
ratsionaalarvudega. summa  omadust ja

liitmise seadusi;

- korrutab ja jagab

positiivseid ja negatiivseid

harilikke ~ murde (ka

segaarve);

- arvutab mitme tehtega

ulesannetes, milles on

kuni neli tehtet ja Uhed

sulud;
Naturaalarvulise Opilane: Tehnoloogia ja
astendajaga - selgitab naturaalarvulise innovatsioon.
aste. Arvu aste.Klimne | astendajaga astendamise Keskkond ja
astmed, suurte arvude | tdhendust; jatkusuutlik areng.
kirjutamine kiimne —teab peast ( lisaks 4. ja 5.
astmete  abil.  Tehete | klassis Gpitule),
jarjekord. astmete

24:25:26:34-10%:10%;10°

vaartust;

—astendab negatiivset arvu

naturaalarvuga, teab

sulgude &hendust [nait:

(—2)° vBi - 29;

— tunneb tehete

jarjekorda, kui arvutustes

on astendamistehteid,;

—sooritab taskuarvutil

tehteid

ratsionaalarvudega;




Tapsed ja ligikaudsed
arvud,arvutustulemuste

Opilane:
— toob néiteid

Tehnoloogia ja
innovatsioon.

Otstarbekohane igapdevaelu olukordadest,
Umardamine. kus kasutatakse tapseid,

kus ligikaudseid arve;

— Umardab arve etteantud

tapsusent;

— Umardab arvutuste

(ligikaudseid) tulemusi

moistlikult;
Protsentarvutus. Opilane: Geograafia Keskkond ja
Suhte valjendamine | - oskab valjendada suhet | T660petus jatkusuutlik areng.
protsentides. protsentides; Loodusdpetus
Promilli mdiste | - selgitab protsendi Inimesedpetus | Kultuuriline
(tutvustavalt).Arvu tdhendust ja leiab osa identiteet.
leidmine tema osaméara ja | tervikust (kordavalt);
protsendimaéra jargi. | —selgitab promilli Tehnoloogia ja

Jagatise
protsentides.
Protsendipunkt.

Suuruse muutumise
valjendamine
protsentides.

Ulesanded protsentidele,
ka majandustilesanded

valjendamine

tdhendust;

— leiab terviku
protsentides antud
osamadra jargi;
—véljendab kahe arvu
jagatist ehk suhet
protsentides;

- méaratleb suuruse
kasvamist ja kahanemist
protsentides kui kahe arvu
muudu ja algvaartuse
suhet;

- eristab muutust
protsentides muutusest
protsendipunktides;

- tdlgendab reaalsuses
sinevaid protsentides
valjendatavaid suurusi,
lahendab kuni
kahesammulisi
protsentiilesandeid.

- rakendab
protsentarvutust reaalse
sisuga Ulesannete
lahendamisel;

- arutleb Ghishive ja
maksude olulisuse ule
uhiskonnas;

- selgitab laenudega
seotud ohte ja kulutusi
ning oskab etteantud
lihtsa

juhtumi varal hinnata
laenamise eeldatavat
otstarbekust;

- koostab isikliku eelarve;

innovatsioon.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus.




- hindab kriitiliselt
manipuleerimisvotteid
(nditeks laenamisel);

Statistika algmdisted.
Andmete kogumine ja
korrastamine. Statistilise
kogumi karakteristikud
(aritmeetiline keskmine).
Sektordiagramm.
Tbendosuse maiste.

Opilane:

— moodustab reaalsete
andmete pdhjal statistilise
kogumi, korrastab seda,
moodustab sageduste ja
suhteliste sageduste tabeli
jaiseloomustab seda
aritmeetilise keskmise ja
diagrammide abil,

— joonestab

Ajalugu
Geograafia

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus.

Keskkond ja
jatkusuutlik areng.

Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Tervis ja ohutus.

sektordiagrammi (nii Kultuuriline

arvutil kui ka kasitsi); identiteet.

— selgitab tbené&osuse

tdhendust;

—katsetulemuste vahetu

loendamise kaudu arvutab

lihtsamatel juhtudel

sundmuse klassikalise

tbendosuse.
Uhe tundmatuga | Opilane: Keskkond ja
lineaarvvdrrand ja | —lahendab vdrdekujulise jatkusuutlik areng.
lineaarvvorrtus. Vorrandi | vdrrandi:
maiste. Vorrandite | —lahendab murdarvuliste Tervis ja ohutus.
samavaarsus. V6rra_1ndi kordajatega Vaartused ja kolblus.
pShiomadused. Uhe | lineaarvérrandeid;
tundmatuga —koostab lihtsamate
lineaarvarrand, tekstiilesannete
selle lahendamiseks vérrandi,

lahendamine.Vorratuse
pohiomadused. VOrratuse
lahendamine.
Lahendamine
tekstitilesandeid vorrandi
abil.

lahendab

selle;

— kontrollib tekstlilesande
lahendit;

—lahendab kuni
kahesammulisi
(tekst)ulesandeid
protsentarvutuse

kohta;

—koostab lineaarvorrandi
etteantud  teksti  jargi,
lahendab

tekstiilesandeid
lineaarvorrandi abil;
—modelleerib Opetaja
juhendamisel  lihtsamas
reaalses kontekstis

esineva  probleemi ja
t6lgendab saadud tulemusi
Opetaja juhendamisel.




Vérdeline ja | Opilane: Bioloogia Keskkond ja
poordvordeline seos. | -arvutab Uhetdhelise Geograafia jatkusuutlik areng.
Lineaarfunktsioon. tdhtavaldise vaartuse; Inglise keel
Vorrand. (30 tundi) —koostab lihtsamaid Tervis ja ohutus.
Téhtavaldise véartuse avaldisi (naiteks pindala
arvutamine. Lihtsate jaruumala);
tahtavaldiste koostamine. | — selgitab naidete pohjal
Vordeline soltuvus, | muutuva suuruse ja
vordelise sOltuvuse | funktsiooni olemust;
graafik, vordeline — selgitab vérdelise
Jaotamine. sOltuvuse tahendust
P6ordvordeline sdltuvus, | eluliste naidete phjal (nt
podrdvdrdelise soltuvuse | teepikkus ja aeg;
graafik. rahasumma ja kauba
Lineaarfunktsioon, selle | kogus);
graafik. o —kontrollib tabelina antud
Lineaarfunktsiooni suuruste abil, kas on
rakendamise naiteid. tegemist vordelise
sOltuvusega ja
poordvordelise
sOltuvusega;
— otsustab graafiku p&hjal,
kas on tegemist vordelise
Seoseqa;
—toob néiteid vordelise
sOltuvuse kohta ;
— leiab vdrdeteguri;
- saab graafiku pohjal aru,
kas on tegemist
poordvordelise
sOltuvusega;
— joonestab vordelise
sOltuvuse graafiku ja
poordvordelise sBltuvuse
graafiku;
-teab, mis on lineaarne
sOltuvus; eristab
lineaarliiget ja vabaliiget;
—joonestab
lineaarfunktsiooni
avaldise pdhjal graafiku;
—otsustab graafiku pdhjal,
kas funktsioon on
lineaarne vO0i ei ole.
Geomeetrilised Opilane: Kunst Tehnoloogia ja
kujundid. — teab, mis on hulknurk, | T600petus innovatsioon.
(20 tundi) naitab hulknurga tippe, | Informaatika
Hulknurk.Hulknurga kiilgi ja nurki, lahiskulgi | Inglise keel

nurkade summa.

Ro6pkulik.R6Opkiliku
pindala.

ja l&hisnurki;
—saab aru  modistest
korrapérane hulknurk;




Romb. Rombi pindala.

Pustprisma, selle pindala
jaruumala.

— arvutab hulknurga
Umbermd6tu, sisenurkade
summa ja korrapérase
hulknurga thte nurka;

-joonestab etteantud
kilgede ja  nurgaga
rodpkaliku, tema

diagonaalid ja kdrguse;
—teab roopkuliku kilgede,
nurkade ja diagonaalide
omadusi, kasutab neid
ulesannete lahendamisel,
—moddab rodpkaliku
kiljed ja kdrguse, arvutab
Umbermd06du ja pindala;
-joonestab etteantud kulje
ja nurga jargi rombi; teab
rombi diagonaalide ja
nurkade omadusi, kasutab
neid Ulesannete
lahendamisel;

—joonestab ja mdddab
rombi Kkilgi, korgust ja
diagonaale, arvutab
Uumbermd6du ja pindala;
—tunneb kehade hulgast
kolmnurkse ja nelinurkse
plstprisma;

—nditab  ja  nimetab
kolmnurkse ja nelinurkse
plstprisma pohitahke,

naitab selle tippe,

kllgservi, pohiservi,

prisma kdrgust, kilgtahke,

pdhja kdrgust;

- arvutab kolmnurkse ja

nelinurkse plstprisma

pindala ja

ruumala.
Uksliikmed. Opilane: Loodusdpetus | Tehnoloogia ja
(30 tundi) - teab mdisteid Uksliige ja innovatsioon.
Uksliige. Sarnased | selle kordaja; Teabekeskkond
tksliikmed. —teab, et kordaja 1

Naturaalarvulise
astendajaga astmed.
Vordsete alustega astmete
korrutamine ja jagamine.
Astendaja null, negatiivse
taisarvulise astendajaga
astmete néiteid.

Korrutise astendamine.
Jagatise astendamine.
Astme astendamine.

jaetakse kirjutamata ja
miinusmark tksliikme ees
tdhendab kordajat -1;
—viib uksliikme
normaalkujule ja leiab
selle kordaja;

— korrutab Uhe ja sama

alusega astmeid a"™ -a"
=aa+n.




Uksliikmete
lahutamine.
Uksliikmete korrutamine.
Uksliikmete astendamine.
Uksliikmete jagamine.
Ulesandeid tehetele

liitmine ja | — astendab korrutise (a
.b)n:an.bn

—astendab astme (a" )"
=a™ —jagab vOrdsete
alustega

A -astmeid @™ : a"=a™"
naturaa!arvullse astendab jagatise
astendajaga @:b)=a": b"
astmetega. Arvu 10 “koondab tiksliikmeid:
negatiivse tdisarvulise _korrutab  ia  astendab
astendajaga aste. Uksliikmeid-l

Arvu standardkuju, selle

- -]_:
rakendamise naiteid. teab, et 107=0,1

102=0,01; 10=0,001;
10=0,0001
-kirjutab  klimnendmurru
10-ne astmete abil;

— kirjutab suuri ja vdikseid
arve standardkujul,
selgitab standardkujuliste
arvude kasutamist teistes
Oppeainetes ja
igapéevaelus;

Kordamine (15 tundi)

3.  Oppetegevused

Oppetdds kasutatakse erinevaid dppimismeetodeid. PBhilisteks meetoditeks on tekstililesannete
lahendamine, t60 Opikuga ja praktilised Ulesanded. Seostatakse olemasolevaid teadmisi
juurdedpitavate teadmistega. Matemaatika 16imimiseks hiskonnadpetusega kasutatakse statistisi
andmeid, et dratada Opilaste huvi ja tekkitada paremat ettekujutust statistiliste néitajate
tahendusest. Opilaste kaasamiseks Gppetddsse kasutatakse rilhmat6dd ja praktilisi naiteid elust.
Opetegevuse labiviimisel kasutatakse olemasolevaid tehnoloogia vdimalusi selleks, et laiendada
opilaste silmaringi ning seostada saadud teadmisi tdnapdeva tarkvara vimalustega.

Hindamine
indelised t66d:
Koduto
Iseseisev t60
Iseseisvad harjutused
Rihmat66
Test
Kirjalikud ja suulised tilesanded
Matemaatilised etteltlused
Jooksev hindamine:
o Kokkuvaotlik hinne jooksvatest hinnetest

4.
H
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

Suuline vastus
Kontrollt6o
Test

Kokkuvaotlik hindamine:

Veerandi koondhinne

Oppeaasta koondhinne
Poolaasta koondhinne



Hindamine dppevéljundite alusel

7. klassi dpilase teadmiste hindamisel voetakse alusel allpool toodud dppevaljundite kriteeriume.
Ratsionaalarvud. Protsentarvutus. Statistika algmdisted

Hea tase eeldab Gppekavas toodud mdistete ja sumbolite kasutamise oskust Glesannete lahendamisel
ja lahenduste selgitamisel.

Viga hea tase (hinne ,,5° puhul eeldatakse, et Opilane on vdimeline lahendama mittestandardseid
ulesandeid, s.t. dpiku B osa tlesandeid.)

Vordlemine protsentides vastab vdga heale dpitulemusele.

Vordeline ja poordvdordeline séltuvus. Lineaarfunktsioon. Vérrand

Hea taseme puhul lahendab Opilane veatult vordekujulisi ja lineaarvorrandeid ning kontrollib
lahendit. Lineaarv@rrandi puhul piirduda juhtumitega, kus vdrrandis on kuni kaks murdu. Vaga hea
taseme puhul vdib vorrandis esineda nii harilikke- kui ka kiimnendmurde.

Lineaarfunktsiooni graafiku joonestamisel on hea taseme dpitulemus: Gpilane joonestab graafiku
kahe punkti abil ning véga hea taseme puhul ka tdusu ja algordinaadi jargi;

Geomeetrilised kujundid

Hea taseme puhul valdab Opilane Oppekavas toodud mdisteid ja seoseid ning oskab neid
tlupulesannete puhul kasutada, vaga hea tasemele korral kasutab neid mdisteid ja seoseid uues
situatsioonis (valdavalt 6piku B osa tlesanded).

Uksliikmed

Hea taseme puhul teab dpilane 6ppekavas toodud mdisteid ja seoseid ning on véimeline dpitud
valemeid kasutama tiipsituatsioonides.

8.KLASS
Oppetundide arv n&dalas — 4, aastas — 140 tundi.

1. Opitulemused
Hulkliikmed
8.klassi I0petaja:
1) teab madisteid hulkliige, kaksliige, kolmliige ja nende kordajad;
2) korrastab hulkliikmeid;
3) arvutab hulkliikme véartuse;
4) liidab ja lahutab hulkliikmeid,
5) kasutab sulgude avamise reeglit;
6) korrutab ja jagab hulkliikme tksliikmega;
7) korrutab kaksliikmeid
8) leiab kahe iksliikme summa ja vahe korrutise (a+b)(a-b)=a?—b?;
9) leiab kaksliikme ruudu (a+b)? = a2+2ab+b?; (a-b)? = a2-2ab+b?;
10) korrutab hulkliikmeid;
Kahe tundmatuga lineaarvdrrandisiisteem
8. klassi I6petaja:
1) tunneb dra kahe tundmatuga lineaarse vorrandististeemi;
2) lahendab kahe tundmatuga lineaarvérrandisiisteemi graafiliselt;
3) lahendab kahe tundmatuga lineaarvdrrandististeemi liitmisvottega
4) lahendab kahe tundmatuga lineaarvGrrandististeemi asendusvottega;
5) lahendab lihtsamaid tekstiilesandeid kahe tundmatuga lineaarvdrrandisiisteemi abil,
Geomeetrilised kujundid
8. klassi I6petaja:
1) selgitab definitsiooni ning teoreemi, eelduse ja vaite mdoistet;
2) kasutab diinaamilise geomeetria programmi seaduspérasuste avastamisel ja hlipoteeside
pustitamisel;
3) selgitab mone teoreemi tdestuskaiku;
4) defineerib paralleelseid sirgeid, teab paralleelide aksioomi;



5) naitab joonisel ja defineerib lahisnurki ja pdiknurki;
6) teab sirgete paralleelsuse tunnuseid ning kasutab neid tlesannete lahendamisel;
7) joonestab ja defineerib kolmnurga vélisnurga;
8) joonestab ja defineerib kolmnurga keskl&igu;

9) teab kolmnurga keskldigu omadusi ja kasutab neid Glesannete lahendamised;

10) defineerib ja joonestab trapetsi;
11) liigitab nelinurki;
12) joonestab ja defineerib trapetsi keskldigu;

13) teab trapetsi keskldigu omadusi ning kasutab neid tilesannete lahendamisel,;
14) defineerib ja joonestab kolmnurga mediaani, selgitab mediaanide 18ikepunkti

15) joonestab ringjoone I6ikaja ja puutuja;
16) teab, et kolmnurga koigi kiilgede keskristsirged 18ikuvad Uhes ja samas punktis, mis on
kolmnurga imberringjoone keskpunkt;
17) joonestab kolmnurga Gimberringjoone (késitsi joonestusvahendite abil ja arvuti abil);
18) teab, et kolmnurga kdigi nurkade poolitajad I6ikuvad tihes ja samas punktis, mis on
kolmnurga siseringjoone keskpunkt;
19) joonestab kolmnurga siseringjoone (kasitsi joonestusvahendite abil ja arvuti abil);

20) joonestab korrapéraseid hulknurki (kolmnurk, kuusnurk, nelinurk, kaheksanurk) kasitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti abil;

21) selgitab, mis on apoteem ja joonestab selle;
22) arvutab korrapérase hulknurga umbermdddu.
23) teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja kasutab neid lesannete lahendamisel;

24) selgitab modtkava tahendust;

omaduse;

2. Oppesisu
Teemad Opitavad oskused L&iming Léabiv teema
Hulkliikmed Opilane: Fulsika Teabekeskkond
(40 tundi) - teab madisteid hulkliige,
Hulkliige. Hulkliikmete | kaksliige, kolmliige ja Tehnoloogia ja
liitmine  ja  lahutamine. | nende kordajad; innovatsioon.
Hulkliikme korrutamine ja | - korrastab hulkliikmeid;
jagamine ksliikmega. | - arvutab hulkliikme
Hulkliikme tegurdamine Ghise | vaartuse;
teguri sulgudest | - liidab ja lahutab

valjatoomisega. Kaksliikmete
korrutamine. Kahe uksliikme
summa ja vahe Korrutis.
Kaksliikme ruut.
Hulkliikmete
Kuupide summa
valemid, kaksliikme
kuup tutvustavalt.
Hulkliikme tegurdamine
valemite kasutamisega.
Algebralise avaldise
lihtsustamine.

korrutamine.
ja vahe

hulkliikmeid, kasutab
sulgude avamise reeglit;
- korrutab ja jagab
hulkliikme

uksliikmega;

- toob teguri sulgudest
valja;

- korrutab kaksliikmeid,
- leiab kahe tksliikme
summa ja vahe korrutise

(@a+b)(a-b)=a
- leiab kaksliikme ruudu

(a +b)2 =a? +2ab +b? :

(a —b)2 =a? -2ab +b?
- korrutab hulkliikmeid:;

2—b2;




- tegurdab avaldist
kasutades ruutude vahe
ning summa ja vahe ruudu
valemeid,;

- teisendab ja lihtsustab
algebralisi avaldisi;

Kahe tundmatuga - tunneb dra kahe Fudsika Tehnoloogia ja
lineaarvArrandiststem tundmatuga lineaarse innovatsioon.
(25 tundi) vorrandisisteemi; Keskkond ja
Lineaarvdrrandi lahendamine. | - lahendab kahe jatkusuutlik
Kahe tundmatuga | tundmatuga areng.
lineaarvorrandi graafiline | lineaarvdrrandisusteemi
esitus. graafiliselt
Kahe tundmatuga | - lahendab kahe
lineaarvorrandisiisteemi tundmatuga
lahendamine graafiliselt. lineaarvorrandisisteemi
Liitmisvote. Asendusvote. | liitmisvottega,;
Lihtsamate, sh igapdevaeluga | - lahendab kahe
seonduvate  tekstlilesannete | tundmatuga
lahendamine kahe tundmatuga | lineaarvérrandisiisteemi
lineaarvorrandislisteemi abil. | asendusvottega;
- lahendab lihtsamaid
tekstilesandeid kahe
tundmatuga
lineaarvorrandislisteemi
abil;
Geomeetrilised kujundid - selgitab definitsiooni Flusika Tehnoloogia ja
(60 tundi) ning teoreemi, eelduse ja innovatsioon.
Definitsioon. Aksioom. vaite moistet;
Teoreemi eeldus ja vaide. - kasutab diinaamilise
Naiteid teoreemide geomeetria programmi
tBestamisest. seadusparasuste
avastamisel ja hupoteeside
pustitamisel;
- selgitab mdne teoreemi
tdestuskaiku ;
Kahe sirge 16ikamisel - defineerib paralleelseid | Flilsika Keskkond ja
kolmanda sirgega tekkivad sirgeid, teab paralleelide Keemia jatkusuutlik
nurgad. Kahe sirge aksioomi; Geograafia areng.
paralleelsuse tunnused. - teab et: T660petus
a) kui kaks sirget on Loodusopetus | Kultuuriline
paralleelsed kolmandaga, | Inimesedpetus | identiteet.

siis nad on

paralleelsed teineteisega;
b) kui sirge 18ikab uhte
kahest paralleelsest
sirgest, siis ta

I6ikab ka teist;

c) kui kaks sirget on risti
Uhe ja sama sirgega, siis
need

Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus.




sirged on teineteisega
paralleelsed,;

- néitab joonisel ja
defineerib l&hisnurki ja
pdiknurki;

- teab sirgete
paralleelsuse tunnuseid
ning kasutab neid
tlesannete lahendamisel;

Kolmnurga valisnurk, selle | - joonestab ja defineerib Ajalugu Kodanikualgatus
omadus. Kolmnurga | kolmnurga vélisnurga; Geograafia ja ettevotlikkus.
sisenurkade summa. - kasutab kolmnurga
vélisnurga omadust; Keskkond ja
- leiab kolmnurga jatkusuutlik
puuduva nurga kahe areng.
etteantud nurga jargi,
- leiab vérdhaarse Tehnoloogia ja
kolmnurga tipunurga innovatsioon.
alusnurga jargi ja Tervis ja ohutus.
vastupidi;
Kultuuriline
identiteet.
Kolmnurga keskldik, selle | - joonestab ja defineerib Keemia Keskkond ja
omadus. kolmnurga keskl6igu; jatkusuutlik
- teab kolmnurga areng.
kesklBigu omadusi ja
kasutab neid tlesannete Tervis ja ohutus.
lahendamised; Vaartused ja
kdlblus.
Trapets. Trapetsi kesklBik, | - defineerib ja joonestab Kunst Tehnoloogia ja
selle omadus. trapetsi; Fulsika innovatsioon.
- liigitab nelinurki; TH60petus
- joonestab ja defineerib
trapetsi keskldigu;
- teab trapetsi keskldigu
omadusi ning kasutab neid
ulesannete lahendamisel,
Kolmnurga mediaan. - defineerib ja joonestab | Bioloogia Keskkond ja
Mediaanide 16ikepunkt ehk kolmnurga mediaani, | Geograafia jatkusuutlik
raskuskese, selle selgitab Flusika areng.
omadus. mediaanide  l8ikepunkti | Keemia
omaduse; Inglise keel Tervis ja ohutus.
Kesknurk. Ringjoone kaar. - joonestab etteantud Kunst Tehnoloogia ja
Kool. raadiuse vOi diameetriga | TO00petus innovatsioon.

Piirdenurk, selle omadus.

ringjoone;

- leiab jooniselt ringjoone
kaare, kdolu, kesknurga ja
piirdenurga;

Informaatika




- teab seost samale kaarele
toetuva kesknurga ja
piirdenurga

suuruste vahel ning
kasutab seda teadmist
tlesannete

lahendamisel;

Ringjoone IBikaja ja puutuja.
Ringjoone puutuja ja
puutepunkti

joonestatud raadiuse ristseis.

- joonestab  ringjoone
IGikaja ja puutuja;

- teab puutuja ja
puutepunkti tdmmatud
raadiuse vastastikust
asendit ja kasutab seda
ulesannete lahendamisel;

- teab, et Uhest punktist
ringjoonele  joonestatud
puutujate korral

on puutepunktid vordsetel
kaugustel sellest punktist
ning

kasutab seda Ulesannete
lahendamisel,

Flusika
To600petus
Loodusdpetus

Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Teabekeskkond

Kolmnurga
siseringjoon.
Kadl- ja puutujahulknurk,
apoteem.

umber- ja

- teab, et kolmnurga kdigi
kilgede keskristsirged
I6ikuvad Uhes

ja samas punktis, mis on
kolmnurga
Umberringjoone
keskpunkt;

- joonestab kolmnurga
Umberringjoone;

- teab, et kolmnurga kdigi
nurkade poolitajad
I6ikuvad Uhes ja samas
punktis, mis on kolmnurga
siseringjoone keskpunkt;

- joonestab kolmnurga
siseringjoone;

- joonestab korraparaseid
hulknurki (kolmnurk,
kuusnurk, nelinurk,
kaheksanurk) késitsi
joonestusvahendite abil ja
arvuti abil;

- selgitab, mis on apoteem
ja joonestab selle;

- arvutab  korrapérase
hulknurga Umbermdddu;

Fulsika
ToO60petus

Tehnoloogia ja
innovatsioon.

Vordelised 16igud.
Sarnased
Kolmnurkade

hulknurgad.

- teab kolmnurkade
sarnasuse tunnuseid ja
kasutab neid

tlesannete lahendamisel;

Geograafia
LoodusOpetus

Tehnoloogia ja
innovatsioon.

Teabekeskkond




sarnasuse tunnused. Sarnaste | - teab teoreeme sarnaste
hulknurkade (Umbermddtude | hulknurkade

suhe. Umbermd6tude ja

Sarnaste hulknurkade | pindalade kohta ning

pindalade suhe. kasutab neid tlesannete

Maa-alade kaardistamise | lahendamisel;

naiteid. - selgitab modtkava
tdhendust;

- lahendab rakendusliku
sisuga ulesandeid
(pikkuste kaudne
mdotmine; maa-alade
plaanistamine; plaani
kasutamine looduses);

Ajavaru 15 tundi

3.  Oppetegevused

Oppetdds kasutatakse erinevaid dppimismeetodeid. PBhilisteks meetoditeks on tekstililesannete
lahendamine, t60 Opikuga ja praktilised U(lesanded. Seostatakse olemasolevaid teadmisi
juurdedpitavate teadmistega. Matemaatika I6imimiseks hiskonnadpetusega kasutatakse statistisi
andmeid, et dratada Opilaste huvi ja tekkitada paremat ettekujutust statistiliste néitajate
tahendusest. Opilaste kaasamiseks Gppetddsse kasutatakse rilhmat6dd ja praktilisi naiteid elust.
Opetegevuse labiviimisel kasutatakse olemasolevaid tehnoloogia voimalusi selleks, et laiendada
Opilaste silmaringi ning seostada saadud teadmisi tdnapdeva tarkvara vimalustega.

4. Hindamine

Hindamise kriteeriumid

Hindelised t66d:

o Kodused t66d

Iseseisvad kontrolltd6d, tunnikontrollid ning loomingulised t66d
Iseseisvad harjutused

Rihmatd6 (uue materjali omandamine, llesannete lahendamine)
Test

Kirjalikud ja suulised tlesanded

Matemaatilised etteltlused

Referaatide, uurimustdode koostamine;

Jooksev hindamine:

o Kokkuvdtlik hinne jooksvatest hinnetest
. Suuline vastus

. Kontrolltdd

° Test

Kokkuvaotlik hindamine:

° Veerandi koondhinne
o Oppeaasta koondhinne
° Poolaasta koondhinne

Hindamine dppevaljundite alusel
8. klassi Opilase teadmiste hindamisel voetakse alusel allpool toodud dppevaljundite kriteeriume.

Hulkliikmed



Hea taseme puhul Gpilane teab ja kasutab dppekavas toodud mdisteid ning pdhiseoseid, vaga hea
taseme puhul lahendab mittestandardseid ulesandeid avaldiste
lihtsustamise ja tegurdamise kohta.

Kahe tundmatuga lineaarvdrrandisiisteem

Hea taseme saavutamiseks on piisav, kui dpilane lahendab vérrandististeeme (vorrandid voivad
sisaldada ka murde) ratsionaalsete votetega, koostab testi jargi

vorrandiststeemi, lahendab selle ja tdlgendab lahendit. VVdga hea taseme puhul tuleb
vorrandisusteemi lihtsustamisel kasutada korrutamise abivalemeid, tekstiilesanded vdivad olla
vastuoluliste andmetega vG6i on tekkinud vorrandisusteemil 16pmata palju lahendeid.

Geomeetrilised kujundid

Defineerimisel soovitus hindamiseks: hindega ,,5° v3ib Opilasi teadmisi hinnata, kui ta suudab
moisteid veatult defineerida; hindega ,,4* juhul, kui ta suudab leida

definitsioonidest ebakorrektsusi ja neid parandada.

Teoreemi selgituskdigu selgitamine on ,,hea® tase, iseseisev tdestamine aga ,,viga hea“ tase.

9.KLASS
Oppetundide arv nddalas — 4, aastas — 140 tundi. Lisaks 1 tund dppenadalas huviringina.

1. Opitulemused

9. klassi I6petaja:

1) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade tlesandeid

lahendades;

2) pustitab hiipoteese (sh matemaatilisi ning tervise, ohutuse ja keskkonna kohta), kontrollib
neid, tldistab ning arutleb loogiliselt;

3) pdhjendab vaiteid, on omandanud esmase tBestusoskuse;

4) kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid;
5) néaeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist suisteemi;

6) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust

kavandades.
Ruutvdrrand ja ruutfunktsioon
9 klassi I6petaja:

1) eeristab ruutvorrandit teistest vorranditest;
2) nimetab ruutvGrrandi lilkkmed ja nende kordajad;
3) taandab ruutvorrandi;

4) lahendab mittetaielikke ruutvérrandeid,;
5) selgitab ruutvdrrandi lahendite arvu séltuvust ruutvdrrandi dikriminandist
6) lahendab lihtsamaid, sh igapdevaeluga seonduvaid tekstllesandeid ruutvérrandi abil;

7) eristab ruutfunktsiooni teistest funktsioonidest;
8) nimetab ruutfunktsiooni ruutliikme, lineaarliikme ja vabaliikme ning nende kordajad;
9) joonestab ruutfunktsiooni graafiku (parabooli) (kasitsi ja arvutiprogrammi abil) ja selgitab
ruutliikme kordaja ning vabaliikme geomeetrilist tahendust;
10)  selgitab nullkohtade t&éhendust, leiab nullkohad graafikult ja valemist;
11)  loeb jooniselt parabooli haripunkti, arvutab parabooli haripunkti koordinaadid,;
12)  kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate probleemide modelleerimisel;
Ratsionaalavaldised
9. klassi I6petaja:
1) tegurdab ruutkolmliikme vastava ruutvdrrandi lahendamise abil;
2) teab, millist vdrdust nimetatakse samasuseks;
3) teab algebralise murru péhiomadust;
4) taandab algebralise murru kasutades hulkliikmete tegurdamisel korrutamise
abivalemeid, sulgude ette votmist ja ruutkolmliikme tegurdamist;



5) laiendab algebralist murdu;
6) korrutab, jagab ja astendab algebralisi murde;
7) liidab ja lahutab Ghenimelisi algebralisi murde;
8) teisendab algebralisi murde henimelisteks;
9) liidab ja lahutab erinimelisi algebralisi murde;
Geomeetrilised kujundid
9. klassi I6petaja:
1) kasutab diinaamilise geomeetria programme seadusparasuste avastamisel ja
hlipoteeside pustitamisel;
2) selgitab mone teoreemi tdestuskaiku;
3) arvutab Pythagorase teoreemi kasutades téisnurkse kolmnurga hiupotenuusi ja kaateti;
4) leiab taskuarvutil teravnurga trigonomeetriliste funktsioonide véartusi;
5)trigonomeetriat kasutades leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid;
6) tunneb &ra kehade hulgast korrapérase piramiidi;
7) néitab ja nimetab korraparase puramiidi péhitahu, kilgtahud tipu; kérguse,kiilgservad,
pdhuservad, piramiidi apoteemi, pGhja apoteemi;
8) arvutab puramiidi pindala ja ruumala;
9) skitseerib puramiidi;
10) arvutab korrapérase hulknurga pindala;
11) skitseerib puramiidi;
12) arvutab korraparase hulknurga pindala;
13) selgitab, kuidas tekib silinder;
14) selgitab ja skitseerib silindri telglBike ja ristlGike;
15) arvutab silindri pindala ja ruumala;
16) selgitab, kuidas tekib koonus;
17) néitab koonuse moodustajat, telge, tippu, kbrgust, pdhja, pohja raadiust ja diameetrit ning
kllgpinda ja pdhja;
18) selgitab ja skitseerib koonuse telgldike ja ristldike;
19) arvutab koonuse pindala ja ruumala;
20) selgitab, kuidas tekib kera; eristab mdisteid sfaar ja kera, selgitab, mis on kera suurring;
21) arvutab kera pindala ja ruumala;

2. Oppesisu
Teemad Opitavad oskused L&iming Labiv teema
Ruutvérrand ja | Opilane: Fiiisika | Teabekeskkond
ruutfunktsioon - eristab ruutvOrrandit  teistest
(40 tundi) vorranditest;

Arvu ruutjuur. Ruutjuur | —nimetab ruutvérrandi liikkmed ja
korrutisest ja jagatisest. | nende kordajad;

Ruutvérrand. — viib ruutvdrrandeid normaalkujul;
Ruutvdrrandi — liigitab ruutvdrrandeid taielikeks ja
lahendivalem. mittetdielikeks;

Ruutverrandi — taandab ruutvdrrandi;

diskriminant. - IaheNndab _ mittetaielikke
Taandatud ruutvdrrand, | ruutvorrandeid; . .
Lihtsamate sh |~ lahendab taanda[nata rugtvorrandeld
. ’ I ' ja taandatud ruutvérrandeid
;%g%%i‘(?;;ga vastavate lahendivalemite abil;

Kstll — kontrollib ruutvdrrandi lahendeid:;
tekstulesannete —selgitab ruutvérrandi lahendite arvu

lahendamine s6ltuvust ruutvérrandi
ruutvlrrandi abil. diskriminandist;




- lahendab
igapéevaeluga
tekstiilesandeid
ruutvorrandi abil;
—Opetaja juhendamisel modelleerib ja
lahendab lihtsaid, reaalses kontekstis
esinevaid probleeme ja tdlgendab
tulemusi;

lihtsamaid, sh
seonduvaid

Ruutfunktsioon

y = ax? + bx+c,

selle graafik.

Parabooli nullkohad ja
haripunkt.

Opilane:

—eristab  ruutfunktsiooni
funktsioonidest;

—nimetab ruutfunktsiooni ruutliikme,
lineaarliikme ja vabaliikme ning
nende kordajad,;

—joonestab ruutfunktsiooni graafiku
(parabooli) (kéasitsi ja
arvutiprogrammi abil) ja selgitab
ruutliikme kordaja ning vabaliikme
geomeetrilist tahendust;

—selgitab nullkohtade tdhendust, leiab
nullkohad graafikult ja valemist;
—loeb jooniselt parabooli haripunkti,
arvutab parabooli haripunkti
koordinaadid;

— paraboolide uurimiseks joonestab
graafikud arvutiprogrammi abil (nt
Wiris; Geogebra; Funktion);

— kasutab funktsioone lihtsamate
reaalsusest tulenevate probleemide
modelleerimisel;

teistest

Fludsika

Teabekeskkond

Tehnoloogia ja
innovatsioon.

Ratsionaalavaldised
(20 tundi).
Algebraline murd, selle
taandamine.

Tehted algebraliste
murdudega.
Ratsionaalavaldise
lihtsustamine
(kahetehtelised
ulesanded).

Opilane:

- tegurdab ruutkolmliikme vastava
ruutvorrandi lahendamise abil;

—teab, millist vOrdust nimetatakse
samasuseks;

— teab algebralise murru pdhiomadust;
- taandab algebralise murru algebralise
murru kasutades hulkliikmete
tegurdamisel korrutamise
abivalemeid, sulgude ette vGtmist ja
ruutkolmliikme tegurdamist;

— laiendab algebralist murdu;

—korrutab, jagab ja astendab
algebralisi murde;

—liidab ja lahutab Ghenimelisi
algebralisi murde;

— teisendab algebralisi murde
uhenimelisteks;

—liidab ja lahutab erinimelisi

algebralisimurde;
— lihtsustab lihtsamaid
(kahetehtelisi) ratsionaalavaldisi;

Fuusika
Keemia

Tehnoloogia ja
innovatsioon.




ruumala.

Koonus, selle pindala ja
ruumala.

Kera, selle pindala ja
ruumala.

tipu;kbrguse, kulgservad, pdhuservad,
plramiidi apoteemi, pdhja apoteemi;
—arvutab plramiidi  pindala ja
ruumala;

— skitseerib plramiidi;

- arvutab korrapérase hulknurga
pindala;
—selgita, millised kehad  on

podrdkehad; eristab neid teiste kehade
hulgast;

— selgitab, kuidas tekib silinder;
—néitab silindri  telge, korgust,
moodustajat, pbdhja raadiust,
diameetrit,kiilgpinda ja pdhja;
—selgitab ja  skitseerib
telglGike ja ristlBike;

— arvutab silindri pindala ja ruumala;
— selgitab, kuidas tekib koonus;
—néitab koonuse moodustajat, telge,
tippu, kdrgust, pdhja, pbhja

raadiust ja diameetrit ning kilgpinda
ja pohja;

—selgitab ja skitseerib  koonuse
telglGike ja ristlGike;

— arvutab koonuse pindala ja ruumala;
— selgitab, kuidas tekib kera;

— eristab mdisteid sfaar ja kera,

— selgitab, mis on kera suurring;

— arvutab kera pindala ja ruumala.

silindri

Geomeetrilised kujundid | Opilane: Geograafia | Keskkond ja
(45 tundi). - kasutab dunaamilise geomeetria | T00Gpetus | jatkusuutlik
Pythagorase teoreem. programme seadusparasuste Kunst areng.
Korrapérane hulknurk, | avastamisel ja hiipoteeside
selle pustitamisel; Tehnoloogia ja
pindala. _ — selgitab mdne teoreemi innovatsioon
Nurga madtmine. tGestuskaiku: '
Taisnurkse kolmnurga —arvutab  Pythagorase  teoreemi
teravnurga stinus, kasutades taisnurkse kolmnurga
koosinus ja tangens. hupotenuusi ja kaateti;

—leiab  taskuarvutil teravnurga

trigonomeetriliste funktsioonide

vaartusi;

— trigonomeetriat kasutades leiab

taisnurkse kolmnurga

joonelemendid,;
Piiramiid. Opilane: Tooopetus | Tehnoloogia ja
Korraparase  nelinurkse | - tunneb 4ra kehade hulgast | Kunst innovatsioon.
piramiidi  pindala  ja | korraparase piramiidi; Teabekeskkond
ruumala. —nditab ja nimetab Kkorraparase
Silinder, selle pindala ja | puramiidi  pdhitahu,  kiilgtahud

Ajavaru 35 tundi

3.  Oppetegevused

Oppetdds kasutatakse erinevaid dppimismeetodeid. PBhilisteks meetoditeks on tekstililesannete
lahendamine, t60 Opikuga ja praktilised U(lesanded. Seostatakse olemasolevaid teadmisi




juurdedpitavate teadmistega. Matemaatika I6imimiseks Ghiskonnadpetusega kasutatakse statistisi
andmeid, et dratada Opilaste huvi ja tekkitada paremat ettekujutust statistiliste néitajate
tahendusest. Opilaste kaasamiseks dppetddsse kasutatakse rilhmat6dd ja praktilisi naiteid elust.
Opetegevuse labiviimisel kasutatakse olemasolevaid tehnoloogia vdimalusi selleks, et laiendada
Opilaste silmaringi ning seostada saadud teadmisi tdnapdeva tarkvara véimalustega.

4.

Hindamine

Hindelised t66d:

Kodused t66d

Iseseisvad kontrolltdéod, tunnikontrollid ning loomingulised t66d
Iseseisvad harjutused

Rihmatd6 (uue materjali omandamine, Glesannete lahendamine)
Test

Kirjalikud ja suulised tilesanded

Matemaatilised ettetlused

Referaatide, uurimustdode koostamine;

Jooksev hindamine:

Kokkuvdtlik hinne jooksvatest hinnetest
Suuline vastus

Kontrollt6o

Test

Kokkuvatlik hindamine:

Veerandi koondhinne
Oppeaasta koondhinne
Poolaasta koondhinne



