AINEVALDKOND , KUNSTIAINED

1. Uldalused

1.1. Kunstipadevus

Pdhikoolis on kunstivaldkonna Gppeainete Gpetamise eesmargiks kujundada dpilastes eakohane
kunstipadevus: suutlikkus mdista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel;
vadrtustada lahiimbruse, Eesti ja maailma kultuuriparandit; naha eri ajastute ja nuldisaja kultuuri
suhet; kasutada kunsti ja muusika valjendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks
tegevuseks, vaartustada enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete 6petamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 18puks dpilane:

1. on omandanud loovtegevuse ja enesevéljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi
vOimeid ning véartustab isikuparaseid ja keskkonnasaastlikke lahendusi;
2. kasutab loovtdodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véljendusvahendeid, arutleb

eakohaste kultuuriliste sdnumite ja vadrtushinnangute tle, oskab kujundada oma arvamust ning
valjendada kunsti abil emotsioone;

3. vaéartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostodprojektides ning
peab tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat métlemist;

4. markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti
osatdhtsust nliudisaegses thiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurindhtusi;

5. vadrtustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvédhemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide sdilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut
nii minevikus kui ka tanapéeval;

6. omab Ulevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise
vBimalustest.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja nende maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud koikides
pdhikooliastmetes. Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.
Né&dalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti alljargnevalt.
I kooliaste

kunst — 4,5 néadalatundi

muusika — 6 nadalatundi

Il kooliaste

kunst — 3 nadalatundi

muusika — 4 n&dalatundi

111 kooliaste

kunst — 3 nadalatundi

muusika — 3 nadalatundi

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 18iming

Kunstide valdkonna aineid po&hikoolis thendab tahelepanu loovuse ja enesevaljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate valjendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse tundma ennast ning motestatakse
kunstide rolli Ghiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analutisimise kaudu dpitakse tundma traditsioonilisi
ning nuldisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning
kriitikameelt. Arendatakse mdtlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat métlemist.
Kunstidel on oluline osa igapaevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.
Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analGitilist motlemist teistes
Oppeainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik
mdotlemine, mis vGimaldab l&heneda loovalt probleemidele ning vaartustada erinevaid lahendusi ja



lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju koikide ainete
Oppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on ihised jargmised aspektid:

teadmised kunstidest (analils);

erinevate kunstide seostamine (slintees);

ainealane (verbaalne) keel;

loominguline enesevaljendus (loomine, esitamine);

kunstiloomingu vastuvétmine (kommunikatsioon, Kriitika);

: oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus); 7) kultuurivéartuste
kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kasitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud Gpitulemused,
uld- ja valdkondlikud ning ainepadevused on saavutatavad.

SouhkwdE

1.4. Uldpadevuste kujundamise véimalusi

Kunstivaldkond véimaldab kujundada kdiki tldpédevusi igapéevases Oppetdds nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste,
oskuste, vaartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll Opetajal, kes loob oma
vadrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku @pikeskkonna ning mdjutab Gpilaste
vaartushinnanguid ja kaitumist. Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostoé.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes réhutatakse kultuuriteadmisi ja thisel
kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes vaartustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analuusitavate kunstiteoste ja
-sundmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste véartushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle (le arutlemine Opetavad teadvustama kunsti ja muusikat
enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama
autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suntumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmatoéd, loovtodd, arutlused ja
esitlused, Uhismusitseerimine, thistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeulestes
Oppeprojektides osalemine kujundavad koostdévalmidust ning aitavad véartustada (ksteise
toetamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste tle
arutledes harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama.
Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult
ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemaaratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaltilisi oskuse arendamine aitavad
tundma Oppida oma huve ja vOimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipéadevus. Kunstides kujundatakse &pipadevust eriilmeliste (lesannete, 8ppemeetodite ja
toévormide kaudu, mis vOimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist,
selle analiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad
Opilased ise joukohaseid llesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada
ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanallius aitavad jarjest suurendada dppija rolli
oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms raakimine,
kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. To0de



esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskust
ning ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtdode
koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise
viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika Kui
kommunikatsioonivahenditega, Oppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides”
sonumeid Uhest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rihmat6o, uurimuslikud ning probleemip6hised Ulesanded ja Opitava sidumine niddisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes vadrtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vGimaluse katsetada erinevaid ideede véaljendamise ja esitlemise vdimalusi,
valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kilgi. Opitakse tegevust
planeerima ja analliiisima, vastutama téode I6petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga
seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Kunstiainetes rakendatavate tlesannete
lahendamiseks tuleb sGnastada probleeme, arutleda lahendusteede tle, p&hjendada valikuid ja
analitisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, ritm jne),
vOrdlema ja liigitama erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama sumboleid. Kunstiterminoloogias
kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja mdisteid. Loometlesandeid taites Opitakse
kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, méistma teaduse ja tehnoloogia rolli
muusika ning kunsti arengus.

1.5. Kunstiainete I8imingu vdimalusi teiste ainevaldkondadega

Niudisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted
ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstivaldkonna dppeainete loomulik osa ning valdkondadetileseks 16iminguks on palju voimalusi.
Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade 6ppeainetes (keel ja kirjandus, vodrkeeled,
ajalugu ja Uhiskonnadpetus, geograafia, kasito0 ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning
kujundatakse seelabi véartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust.
Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste dppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise
dialoogi métestamisele ja loovuse kasutamisele niddisiihiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses
— kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, md6dud, nurgad,
geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, litkkumine, diinaamika jms).
Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
stivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama,
et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja igapaevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire
uletavad Oppeprojektid voimaldavad I6imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada
padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja Kirjalikku enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri
ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, stimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste sumbolite, kujundite ning mdoistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripéra, dpitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi.
Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri kultuuride kommete
ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.



Tehnoloogia. Arendatakse k&elist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, téhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiaineid on véimalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava labivaid teemasid peetakse
silmas valdkonna Oppeainete eesmargiseade puhul, Opitulemuste ning Oppesisu kavandamisel
ldhtutakse kooliastmest ning 6ppeaine spetsiifikast.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva Gppimise ja tegutsemise oskust,
mis on oluline alus elukestva 6ppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate 6ppevormide
kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on olulised tulevases tooelus. Kunst ja
muusika v6imaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid Kkui
ka dldisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete
valjunditega igapéevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, vBimaldatakse vahetult kokku
puutuda tédmaailmaga, nt kiilastades loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga
seotud erialasid ja edasiGppimise vdimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hélmavad mitmekilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
véljendusvahendid, keskkonna  visuaalne ning heliline kujundamine.

Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
probleemidega. Teadvustatakse timbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja
Opitakse keskkonda sadstma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku
arengut. Osatakse naha voimalusi taaskasutuseks, analliusitakse tehiskeskkonna

objekte okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama oma
seisukohti Ghiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid
oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vimalusi, toetades pidevalt muutuvas
tehnoloogilises elu-, 6pi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tddvahendeid ja instrumente, mille
juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Vaartused ja kdlblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti
ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, parandkultuuri arenemist
tdnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka nuidisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist. Opilasi suunatakse
osalema (hiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustel (néitused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstitritustel.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpédevustest, Gppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;

2. taotletakse, et Opilase Gpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub Oppeaasta
jooksul uhtlaselt ning jatab dpilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3. vOimaldatakse Opilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
Oppemeetodeid ning arvestades Gpilaste erinevaid dpistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks dppijateks;

4. kasutatakse diferentseeritud Oppellesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad Opimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust ja
konkreetse klassi voimekust;



5. rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapéevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel péhinevaid 6pikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid;

6. kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kaiakse Oppekaikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, néitustel, raamatukogudes jne;

7. kasutatakse mitmekesist ja tdnapéevast dppemetoodikat;
8. seostatakse dppesisu nédidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;
9. leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse voOimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,

orkestrid, ndituste kavandamine, tédtoad jms).

1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete dpetamisel ja padevuste hindamisel lahtutakse iga dOpilase vOimetekohasest
arengust ja dpitulemuste saavutatusest.

Kunstivaldkonna Gppeainetes on hindamise eesmark toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi
isikupéraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt 6ppima; suunata
Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus
elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada dpilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet dpilaste individuaalse arengu kohta ning on lahtekohaks
jargneva dppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1. Opilaste muusikaliste ja kunstialaste vGimete areng;
2. teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;
3. isikupérane lahenemine loovilesannete lahendamisel.

Hindamisel vaartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, pltdlikkust ja osalemist dppeprotsessis ning
pingutust tulemuste elluviimisel.

Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning s@naliste hinnangute abil. Numbrilisele
hindamisele lisandub suuline tagasiside. Opetajapoolsed suulised sénalised hinnangud ning
numbrilised hinded peavad motiveerima dpilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, l&htudes pistitatud dppetlesandest
ning kehtiva 6ppekava sisust ja eesmarkidest.

Kirjalikke lesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.
Kunsti 6petamisel juhindutakse Gpilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.

| kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi lahiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtoodes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kéasitsedes materjale
otstarbekalt ja tdtvahendeid ohutult;

3) loovat, isikupdrast ja s&astlikku tegutsemist individuaal- voi rihmatdos;

4) oskust véartustada ja analliisida enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate
kunstindhtuste (le.

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste dle, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi l&hiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas todprotsessis, kasutades enesevaljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipérast ja sééstlikku tegutsemist individuaal- ja rihmat6ddes;

5) oskust véartustada ja analliisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda
erinevate kunstindhtuste tile tmbritsevas.

I11 kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi Umbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuripérandi ning nitdiskunsti teemadel arutledes;



3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis valjendub mitmekesiste
loovilesannete lahendamises iseseisvalt vOi ruhmatoona, enda ja kaaslaste kunstitddde
analliisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainitlesandeid eesméargiparaselt, rakendada kahe- ja kolmemddtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

Muusika Gpetamisel hinnatakse Gpilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas
taotletavaid Opitulemusi ning Oppe- ja kasvatuseesmadrke muusikaliste osaoskuste 106ikes
alljargnevalt:

1) laulmine — aktiivne osavott dhislaulmisest, Opitulemustes nimetatud Ghislauluvara
omandamine;

2) pillimang — musitseerimine kaasmangudes riihmas ja/voi uksi;

3) omalooming — lihtsa kaasmangu, ostinato vdi liikumise loomine, ideede valja- pakkumine
ning teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekaigud — muusika dle arutlemine, muusikateoste
analliisimine ning oma seisukohtade pdhjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes;

5) tunnist osavGtu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunnivéline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolilritustel, kooli esindamine konkurssidel/vGistlustel, sh muusikaolimpiaadil (neid punkte
arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel).

1.9. Fuusiline 6pikeskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja
vahendid. Kunst:

1) individuaalseks ja rihmat6oks vajalik pind,;

2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus toopinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava kdrgusega molbertid v6i lauad koos joonistusalustega ning t6dde kuivatamise,
hoiustamise ja eksponeerimise vBimalused ning projektsioonitehnika; 4) vajalikud téévahendid ja
materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise vdimalus ning
internetitihendus.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rihmatdoks ja lilkumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise vdimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja Kklaveritool, stntesaator, hifi- muusikakeskus,
noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rdndnoot, astmetabel, klaviatuuritabel, internetitihenduse ja
helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDIsalvestusprogramm;

4) Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfloddid voi kuuekeelsed véikekandled,
akustilised kitarrid.



