AINEKAVA ,, TEHNOLOOGIAOPETUS
Oppeaine kirjeldus
Il ja Il kooliastmes koosneb Gpetuse sisu viiest osaoskusest ihe kooliastme piires:

1) tehnoloogia igapédevaelus,

2) disain ja joonestamine,

3) materjalide to6tlemine,

4) kodundus vahetatud Gppertiihmades,

5) projektitood.
Oppe kaigus omandatakse Uldalused ja alusteave, mida on tarvis Ulesannete lahendamiseks ja
esemete valmistamiseks. Oppetundides 16imib ainedpetaja Oppesisu praktilise tegevusega
(puidutdd, metallitod, elektroonika jm). Oppesisu ja/vdi jarjestust vib kooliastmeti muuta vai pitut
jargmises kooliastmes siigavamalt késitleda. Oppeaine osade jarjestuse 6ppeaasta jooksul planeerib
ja korraldab ainedpetaja koostdos kasitdo ja kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides
vahetatakse késit6o ja kodunduse ning tehnoloogiabpetuse 6ppertihmi.
Oppes pannakse rohku dpilaste motestatud loovale uuendustegevusele, seega saavad dpilased koos
avastamisrddmuga kogeda todprotsessi ideest valmis esemeni. Opilased teevad huvitavaid ja
fantaasiakillaseid rakenduslikku laadi loomingulisitilesandeid, sh kavandavad, valmistavad ning
esitlevad eset, andes oma todle ise ka hinnangu.
Tuuakse esile seosed dppeainete ning eluvaldkondade vahel, samuti nende rakenduslikud valjundid.
Nii tekib Opilastel terviklik mdistmine ulesandest vdi tootest. Oluline on, et dpilased mdistaksid,
kuidas toimib tehnoloogia, ning saaksid ise osaleda dpilasparase tehnoloogia, sh to6tava eseme
loomisel. Eelnimetatu lahtub Opilaste ealisest arengutasemest ja on neile arusaadaval tasemel.
Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid vGimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni. Oppeaines réhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte
tooalaseid kaitumis- ja vaartushoiakuid. Eesmark on, et dpilased omandaksid keskkonnaséastlikkust
ja kohalikke traditsioone vaartustavad ning eetilised tdekspidamised.

Oppe- ja kasvatuseesmérgid
Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:
1) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogilisi teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu ja innustust praktilisest eneseteostusest;
2) oskab seostada inimest ja umbritsevat elukeskkondaning analiiiisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;
3) lahendab loovalt Gilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemete valmistamisel
leidlik;
4) arvestab tehnoloogiaga seotud eetilisi, esteetilisija jatkusuutlikke tdekspidamisi;
5) julgeb katsetada, véartustab ettevotlikkust, sGbralikkust, koostddoskust ja toGtahet ning
mdistab, miks on erinevad oskused ja hoiakud igapdevaelus ning tulevases todelus olulised;
6) omandab teadmisi ja oskusi, kasitsedes erinevaid materjale, téovahendeid ja tootlemisviise;
7) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel;
8) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi todvatteid ning kdlbelisi kaitumisnorme;
9) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdotetest;
10) mdistab, kuidas tingib tehnoloogia areng muutused maailmas, sh
inimeste tootamisvoimalustes
11) omab ulevaadet tehnoloogiavaldkonnaga seotud ametitest, tunnetab oma v8imeid, huvi ja
sobivust edasisteks dpinguteks ja oskab teha karjéariotsuseid, véartustab kultuuriparimust.

Opitulemused ja 6ppesisu klassiti

4. klass

Opitulemused

4. Kklassi Opilane:
1) mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust igapdevaelus; 2)
iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid,;
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3) valmistab esemeid praktilise toona.

Oppesisu

Tehnoloogia

1) Tehnoloogia olemus.

2) Tehnoloogia ja teadused. 3) Transpordivahendid.
Praktiline t60:

Lihtsa, kergesti teostatava eseme kavandamine.
Manguasjad

TO060petus

Tutvumine Oppetdokoja ja tunni  kodukorraga

Praktiline t06:

Mbttekaardi koostamine ja arutelu teemal "Miks on vaja td6koht korras hoida?"
Materjalid

Puit ja metallplastid.

Looduslikud materjalid, nende saamine ja omadused.

Praktiline t66:

Manguauto valmistamine, méarkimine ja puurimine

Valikteemad ja projektid
Meened, votmehoidja
Praktiline t006:
Voétmehoidja valmistamine

5. klass
Opitulemused
5. klassi Gpilane:
1) mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust igapaevaelus;
2) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel,
3) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja eluvaldkondadega;
4) iseloomustab ja vBrdleb erinevaid transpordivahendeid;
5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
6) valmistab todtavaid mudeleid praktilise toona;
7) iseloomustab igapdevaelus kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi stisteeme ja protsesse ning
ressursse.

Oppesisu

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, jne) ja nende omadused

Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning téévahendid (tooriistad ja elektrilised
seadmed)

Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad

Puupink

Materjalide liited

Tervisekaitse ja ohutud to6ovotted

6. klass
Opitulemused
6. klassi Opilane:
1) madistab ja selgitab tehnoloogia olemust ja véartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapéevaelus;
2) 2)toob nditeid stisteemide, protsesside ja ressursside kohta;
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3) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel; 4) seostab tehnoloogiadpetust
teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

4) iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;

5) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning nitdisajal;

6) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

7) valmistab téotavaid mudeleid praktilise toona; 9) Kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika
arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi;

8) vaartustab ning jargib véljakujunenud té0alaseid vaéartus- ja kaitumishoiakuid;

9) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi
slisteeme ja protsesse ning ressursse.

Oppesisu

Disain

1) Eskiis

2) Lihtsa toote kavandamine 3) Tehniline joonis
4) Jooned ja nende tahendused

5) M6dtmed ja mddtkava

6) Piltkujutis ja vaated

7) Lihtsa m&dtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine
8) Disain. Disaini elemendid

9) Probleemide lahendamine

10) Toote viimistlemine

11) Insenerid ja leiutamine

Materjalid

1) Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused 2)
Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning téévahendid (tooriistad ja masinad)
5tundi. Levinumad kasi- ja elektrilised to6riistad

3) Puur- ja treipink

4) Materjalide liited

5) Tervisekaitse- ja todohutusnéuded tdotlemises, ohutud toovotted

To60petus, tidrukud
Erinevad puidust koogitarvikud 16ikelaud, pannilabidas, maitseainete karp

7. klass
Opitulemused
7. klassi Opilane:
1) lahendab probleemiilesandeid,;
2) arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada; 3)
loeb lihtsat koostejoonist;
4) joonestab joukohast tehnilist joonist.

Oppesisu

Disain ja joonestamine

1) Leiutamine ja uuenduslikkus

2) Tehnilist taipu arendavate ja probleemdilesannete lahendamine
3) Ergonoomia 4) Ornamentika 5) Skeemid.

6) Leppelisused ja téhised tehnilistel joonistel

Materjalid ja nende to6tlemine
1) Materjalide ja nende t66tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
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2) Ténapaevased materjalide tootlemise viisid

3) Kasi- ja elektrilised tooriistad

4) Optimaalse t66tlusviisi valimine

5) Toodete liitevGimaluste kasutamine

6) Nuldisaegsed voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide thendamisel tooteks
7) Tervisekaitse- ja toédohutusnduded todtlemises, ohutud toéovotted

8. klass
Opitulemused

Oppesisu

Disain ja joonestamine

1) Leiutamine ja uuenduslikkus

2) Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine
3) Viimistlemine ja pinnakatted

4) Ergonoomia

5) Ornamentika

6) Joonise vormistamine ja esitlemine

7) Skeemid. Leppelisused ja tahised tehnilistel joonistel
8) Ristldiked ja 16iked

9) Koostejoonis

10) Ehitusjoonised

Tehnoloogia, tudrukud
Elekter kodus ja selle kokkuhoid uute lahenduste kasutamine LED ja sd4stulambid.

Tehnoloogia igapéevaelus

1) Tehnoloogia analtitisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud.
2) Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel

3) Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia

4) Ressursside saastlik tarbimine

5) T66 planeerimine

6) Tooraine ja tootmine

7) Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Materjalid ja nende todtlemine

1) Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.2
tundi. Tanapéevased materjalide to6tlemise viisid

2) Kasi- ja elektrilised tooriistad

3) Arvuti ja materjalide to6tlemise thildamise v6imalused (CNC-t66pingid)

4) Optimaalse to6tlusviisi valimine

5) Toodete liitevdimaluste kasutamine

6) Niudisaegsed vBimalused materjalide to6tlemisel ja detailide Gihendamisel tooteks

7) Tervisekaitse- ja todohutusnduded todtlemises, ohutud todvatted

9. klass

Opitulemused

9. klassi l8petaja:

1) planeerib ulesande ja disainib toote ning esitleb seda véimaluse korral arvutiga;
2) lahendab probleemilesandeid;

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

802



5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid ning oskab neid t60s rakendada; 6) loeb
skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist; 7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist voi skeemi.

Oppesisu

Tehnoloogia igapaevaelus

1) Tehnoloogia analulisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud.

2) Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel.

3) Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.

4) P6llumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia.

5) Ressursside saastlik tarbimine. 6) Té6maailm ja too planeerimine. 7) Tooraine ja tootmine.
8) Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Disain ja kolmvaatejoonis

1) Leiutamine ja uuenduslikkus.

2) Tehnilist taipu arendavate ja probleemilesannete
lahendamine.

3) Viimistlemine ja pinnakatted.

4) Ergonoomia.

5) Ornamentika.

6) Toodete disainimine arvutiga.

7) Joonise vormistamine ja esitlemine.

8) Skeemid. Leppelisused ja téhised tehnilistel joonistel. 9) Ristldiked ja I6iked. 10) Koostejoonis.
11) Ehitusjoonised.

Materjalid ja nende todtlemine

1) Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Tanapéevased materjalide todtlemise viisid.

2) Kasi- ja elektrilised todriistad.

3) Masinad ja mehhanismid.

4) Arvuti ja materjalide tootlemise Ghildamise véimalused (CNC-t66pingid).

5) Optimaalse to6tlusviisi valimine.

6) Toodete liitevGimaluste kasutamine.

7) Nutdisaegsed vdimalused materjalide todtlemisel ja detailide thendamisel tooteks.

8) Tervisekaitse- ja todohutusnduded tootlemises, ohutud toovotted.

Praktilised tood

1) LAputdo.

1. LOputdd kavandamine

2. Kolmvaatejoonise tegemine

3. Materjali kuluarvestuse koostamine
4. Materjali valimine

Hindamine
Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava tldosa sétetest.
Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii petaja sdnaline hinnang, hinne kui ka
dpilase enda hinnang oma toéle. Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:
1) kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust po6hjendada tehtud
otsuseid/valikuid);
2) valmistamist (materjalide ja toovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, to0ohutusnduete ja higieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostdooskust);
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3) t66 tulemust (kavandatu 6nnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 Gigeaegset valmimist,

esitlemise oskust); 4) dpilase arengut, ptudlikkust ning kodukorra taitmist.

Fuusiline dpikeskkond

1. Ké&sitod ja kodunduse ja tehnoloogiadpetuse tundide l&biviimiseks jaotuvad Opilased klassis
kahte rihma soolisust arvestamata.

2. Kool korraldab valdava osa tehnoloogiadpetuse dpet ruumides, kus:

a.
b.

tehnoloogiaBpetuse jaoks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele;
tehnoloogiadpetuse jaoks vajalik sisustus on tanapaevane ning vOimaldab ohutult ja
nludisaegselt t66d teha;

on olemason ventilatsioon;

ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad, vastavad tervisekaitse, téoohutuse ja
ergonoomia nduetele.
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